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Le Spiel des Jahres 
(Jeu de l’année en allemand), 
créé en 1978, est le prix le plus 

prestigieux pour les jeux de 
société.

L’As d’or — Jeu de l’année est une 
récompense décernée chaque 

année depuis 1988 à un nouveau 
jeu de société lors du Festival 

international des jeux à Cannes.

Les Prix du Groupement des 
Boutiques Ludiques sont remis 

à l’occasion du Festival des Jeux 
de Vichy. Ils sont décernés par 
les ludicaires adhérent·es du 

Groupement.
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Vous découvrez notre Sélection des 
Ludicaires annuelle.

Les nouveautés sont toujours nombreuses 
et parmi les 700 jeux proposés à notre 
commission, seuls 250 sont présents dans 
ces pages : ce sont des choix cornéliens, 
issus d’échanges nourris entre ludicaires, 
auteurs, éditeurs et distributeurs.

Voici donc — plus qu’un catalogue — un 
concentré de jeux, choisis avec attention 
par une valeureuse commission de sept 
Ludicaires. Ils et elles ont été voir ces jeux au 
plus près, se rendant à la rencontre de ceux 
qui les éditent et les distribuent . Une belle 
manière d’avoir la primeur des nouveautés, 
de mieux comprendre leur genèse et 
de dénicher les titres prometteurs qui 
rejoindront, avec bonheur, nos étagères 
puis vos ludothèques.

Il ne vous reste plus qu’à pousser la porte de 
l’une de nos boutiques. Notre groupement 
en compte à présent 190, situées un peu 
partout en France, Suisse et Belgique. Des 
boutiques anciennes ou récentes qui se 
sont construites chacune à leur manière, 
puis réunies il y a sept ans. Au-delà 
des différences de taille ou de choix des 
produits, vous y retrouverez chaque fois ce 
qui fait notre spécificité et nous anime :  le 
jeu au cœur de nos boutiques et le conseil 
de ludicaires.

On reste en contact ?

Afin de vous accompagner durant 
l’année, nous partageons des articles 
sur les événements ludiques, nos coups 
de cœur et des interviews à découvrir 
sur notre site :

www.boutiques-ludiques.fr

BIENVENUE EN 
TERRE LUDIQUE !
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ENFANTS

4

3+15’1 - 6

ALLEZ LES P’TITS POISSONS
 Günter Burkhardt

 Matt Kaufenberg  Ravensburger

Il y a beaucoup d’agitation dans la rivière : les pêcheurs et les poissons 
font la course ! Lancez le dé et faites avancer d’une case soit le poisson 
de la couleur correspondante, soit le bateau avec les pêcheurs. Si les 
poissons atteignent la mer, ils sont sauvés ! Mais attention à ne pas se 
faire rattraper par les pêcheurs. En fin de partie, s’il y a plus de poissons 
sauvés que de poissons attrapés, l’équipe des poissons remporte la partie. 
Il faudra parfois faire un choix crucial !

3+15’1 - 2

GAGNE TON PAPA !
GAGNE TA MAMAN !

 André Perriolat et John Perriolat
 Stéphane Escapa  Gigamic

Le jeu éducatif incontournable. Ce jeu et casse-tête évolutif est un 
formidable outil pédagogique. En duel, soyez le plus rapide à remplir 
votre espace avec les pièces imposées. En solo, formez un maximum de 
figures parmi les milliers de combinaisons possibles. Réalisez même des 
figures en 3D ! 3 jeux en 1, tout en bois, qui raviront toute la famille !

2+10’2 - 4

COMME DES PETITS SINGES
LA SOUPE DES ÉCUREUILS

 Shanon Lyon et Marisa Peña
 Deborah van de Leijgraaf  Loki

On gigote tous ensemble comme des petits singes avec ce jeu d’ambiance 
riche en rires, en mouvements… et en câlins ! Bougez, sautez, attrapez 
la banane… et partagez tout plein de moments de jeux remplis de 
tendresse et de complicité !

Dans la soupe des écureuils, identifiez les ingrédients de chaque recette, 
triez-les et mettez-les un par un dans la casserole. Attention à bien 
respecter les quantités ! Mélangez soigneusement avec la cuillère… 
Miam ! Les écureuils vont se régaler !



ENFANTS

5

3+15’2 - 4

FILE FILOU
 Danna Banki

 Gediminas Akelaitis  Gigamic et Savas Takas

Les animaux de la forêt ont joué dehors toute la journée, et le soir venu, 
un loup s’est assoupi sur le chemin. Comment vont-ils passer devant lui 
sans se faire repérer? À votre tour, lancez le dé et faites avancer l’un de 
vos animaux. Tentez d’avancer en restant caché du loup qui somnole, car 
si la face « yeux ouverts » apparaît, le loup fera fuir les animaux visibles. 
Le premier joueur qui amène tous ses animaux au bout du chemin gagne 
la partie.

4+20’2 - 4

LE TRÉSOR DES LUTINS
 Gina Manola

 Doris Matthäus  Gigamic et Mindware

Dans une sombre caverne, un coffre au trésor est gardé par un cupide 
dragon. D’audacieux lutins sont bien décidés à le récupérer ! Les joueurs 
font équipe pour se frayer un chemin au milieu de la forêt, en posant 
chacun leur tour une tuile sur le plateau. Mais pensez à ramasser les trois 
clefs qui permettront d’ouvrir le coffre. Ne tardez pas trop, car le dragon 
n’est pas loin et s’il atteint la caverne avant vous, c’est perdu ! Un jeu 
coopératif pour tous les lutins en quête d’aventures !

5+20’2 - 4

ROULE TAMPOUILLE
 Walter Obert

 Magda Markowska  Space Cowboys

Dans Roule Tampouille, les joueurs lancent les dés à tour de rôle, puis 
utilisent l’un des tampons animaux désignés par les résultats, sur leur 
feuille de ferme. Rassemblez les plus grands groupes d’animaux possibles 
ou répondez aux demandes particulières de Sarah pour marquer plus de 
points et remporter la partie.
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4+10’1 - 2

BUBBLE STORIES
 Matthew Dunstan  Simon Douchy  Blue Orange

Découvre de Nouveaux Mondes en explorant, image après image, tous les 
endroits que tu peux visiter !

Profite bien de chaque lieu tout au long des chemins que tu parcours et 
découvre ce qui se cache au bout de chacune de tes aventures !

5+30’1 - 99

MON PUZZL’AVENTURE : DRAGON
 Antonin Boccara, Romaric Galonnier, Roméo Hennion 

et Clément Leclercq  Arnaud Boutle  Game flow

Mon Puzzl’Aventure, le puzzle qui raconte des histoires !

C’est une collection de puzzles dans lesquels les enfants vivent des 
aventures trépidantes. Ils cherchent les pièces à retourner une à une 
et découvrent une histoire incroyable en rangeant le puzzle. Sauras-tu 
retrouver le Dragon ?

 Zut ! Ton petit dragon a disparu. Suis les traces qu’il a laissées derrière lui 
et aide Lina, Sacha ou Timon à le retrouver.

7+60’3 - 6

TROUILLEVILLE
 Johan Troïanowski  Johan Troïanowski  Makaka Editions

Trouilleville est un jeu de rôle pour toute la famille, un univers fantastique 
où les monstres sont enfin les héros ! Choisissez votre personnage parmi 
cinq monstres et partez explorer ce monde original ! Au nord de La 
Silencieuse, s’étend le marais de Clairbrun. C’est le terrain de jeu idéal 
pour les créatures de toutes les formes.

Créez vos propres monstres et faites-les progresser. Imaginez vos propres 
aventures et faites-les vivre à vos amis.

4+15’1 - 2

MA PREMIÈRE AVENTURE LA BIBLIOTHÈQUE INFINIE

 Pauline Vallet  Seppyo  Game flow

Aujourd’hui, un sorcier a volé le Livre du Savoir de ton peuple !

 Aujourd’hui, tu vas devoir l’affronter dans sa bibliothèque Infinie.

 Dans cette histoire pas comme les autres, chacun de tes choix change tes 
chances de battre Fizmor le sorcier !

 « Ma Première Aventure » est une collection de livres jeunesse où l’enfant 
choisit la voie de son aventure. À l’aide d’une mécanique astucieuse, 
l’histoire est vécue différemment selon vos choix.
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5+15’2 - 4

DRAGOMINO
 Bruno Cathala, Marie et Wilfried Fort

 Maëva Da Silva et Christine Deschamps  Blue Orange

Le grand moment est arrivé. Vous avez été nommé « dresseur de dragon » 
et vous avez la chance de partir à leur rencontre sur une île mystérieuse. 
Mais vous n’êtes pas le seul dresseur envoyé sur ces terres. Qui de vous 
découvrira le plus de bébés dragons ?

5+15’2 - 4

CLEFS MAGIQUES
 Arno Steinwender et Markus Slawitscheck

 Camillia Peyroux  Happy Baobab

En route pour la Forêt des Clefs, à la recherche du trésor perdu !

Dans un univers merveilleux, récoltez les bonnes clefs qui vous 
permettront d’ouvrir le coffre aux trésors.

Ce sont elles qui vous permettront de remporter le nombre de cristaux 
requis et gagner la partie !

5+15’2 - 4

ESCARGOTS… PRÊTS ? PARTEZ !
 Marie et Wilfried Fort

 Gabriela Silveira  Haba

Esteban, Gloria et Cie se lancent dans une amusante course d’escargots 
dans le potager de Wilfried et Marie. Même en se déplaçant à vitesse 
d’escargot, ils peuvent se dépasser en rampant les uns sur les autres ou 
se doubler en glissant. Avec de la chance aux dés et de la tactique pour 
déplacer les escargots, avancez-les secrètement jusqu’au podium des 
vainqueurs pour obtenir le plus de points et remporter la partie ! Une 
course d’escargots aimantés palpitante jusqu’au bout. Avec 2 variantes.
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5+20’2 - 4

DES SOUVENIRS PLEIN LE CIEL
 Reiner Knizia

 Seppyo  Space Cowboys

La mémoire de vos grands-parents leur joue des tours et certains de 
leurs souvenirs les plus précieux disparaissent peu à peu. Partez à leur 
recherche à bord de votre bateau de papier, voguez de nuage en nuage 
afin de les aider à se rappeler de bons moments passés.

5+15’2 - 4

LA PLANCHE DES PIRATES
 Benoit Turpin et Florian Sirieix

 Camille Chaussy  The Flying Games

Fouillez le coffre du capitaine et placez des poids au bout de la planche de 
vos adversaires pour les faire tomber !

Mais attention à ne pas prendre trop de risques. À chaque faux pas, vous 
avancez d’une case sur votre propre planche !

5+20’2 - 6

LA MAISON DES SOURIS
 Théo Rivière et Elodie Clément

 Jonathan Aucomte  Gigamic

Une famille de petites souris s’est installée chez vous ! Les coquines ne 
se gênent pas pour vous chiper quelques objets afin de décorer leur 
maison. En leur absence vous ne résistez pas à l’envie d’aller regarder 
discrètement à leur fenêtre pour en savoir plus. Où est passée ma 
bague ? Et la clef ? À quoi peut bien leur servir mon bouton ?

Observez les différents recoins de la maison par les fenêtres avant que 
la lampe ne s’éteigne et mémorisez un maximum d’objet avant le retour 
des souris.
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6+20’2 - 6

MYSTERIUM KIDS : LE TRÉSOR DU CAPITAINE BOUH

 Antonin Boccara et Yves Hirschfeld
 Olivier Danchin  Libellud

Mysterium Kids est un jeu coopératif où un joueur tente de faire deviner 
des sons à l’aide d’un tambourin, car il ne doit pas parler !

5+15’2 - 4

CHUT !
 Reinhard Staupe

 Adélaïde Camp  Haba

Un jeu d’adresse et de concentration amusant. Chaque joueur est une 
souris qui explore silencieusement le château de fromage plein de trous. 
Vous lancez deux dés et placez un de vos bâtons en bois dans les trous de 
cette couleur. Faites attention à ne pas faire sonner une des cloches sur 
les murs du château. Le gagnant est le joueur qui a le moins de bâtons en 
bois. Réussirez-vous à insérer tous vos bâtons dans le château-fromage 
sans faire sonner les clochettes ?

5+20’2 - 4

LE GRAND MÉCHANT MONSTRE
 Joan Dufour et Benoit Turpin

 Rémi Leblond  Bankiiiz éditions

C’est la rentrée à l’école des Monstres !

Les élèves sont tous prêts à se mettre au travail pour dessiner le monstre 
le plus effrayant de l’école, et gagner ainsi le titre de Grand méchant 
monstre !
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7+10’2

PREMIER DE CORDÉE
 Romain Eyheramendy et Semir Kryidy

 Tom Haugomat  Auzou éditions

Au cœur de la montagne, deux cordées de 5 grimpeurs s’affrontent pour 
être les plus rapides à atteindre le sommet.

Quel joueur sera le plus stratégique pour parvenir à hisser en premier sa 
cordée en haut de la montagne ?

6+20’2 - 4

CHOU Y ES-TU ?
 Xavier Violeau

 Seppyo  Space Cowboys

Chaque nuit, de petits lapins mangent les choux du potager pendant que 
les jardiniers dorment. Pourrez-vous retrouver les lapins cachés sous les 
choux ?

5+20’1 - 4

LA COLLINE AUX FEUX FOLLETS
 Jens-Peter Schliemann et Bernhard Weber

 Annette Nora Kara et Clem Newter  Gigamic et Amigo

De méchantes sorcières veulent dérober le cristal magique du grand 
enchanteur ! En tant qu’apprentis, suivez les feux follets à travers les 
chemins sinueux de la forêt pour le prévenir avant l’arrivée des sorcières. 
Faites glisser vos billes de façon à ce qu’elles touchent les apprentis et 
leur montrent le chemin. Si les billes touchent les sorcières, ce sont elles 
qui descendent! Si les apprentis arrivent en bas avant les sorcières, c’est 
gagné !
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6+15’2 - 4

ROULE MA POULE
 Gricha German

 Olivier Danchin  Auzou éditions

Les poules ne veulent pas rentrer dans le poulailler, il faut que la fermière 
agisse. Qui cédera à l’appât du grain ?

Tente de remporter le plus de grains de maïs en faisant avancer les 
poules et récupère le bonus de grains si tu paries sur la poule qui arrive 
en premier !

7+20’1 - 4

AFFAMÉS
 Julk

 Apolline Etienne  Auzou éditions

Des créatures affamées rôdent autour du village… Saurez-vous les 
nourrir avant qu’elles ne forcent la porte et saccagent tout ?

 Découvrez un jeu coopératif de gestion de ressources. Le jeu comprend 
plusieurs niveaux de difficulté et des variantes pour prolonger le plaisir et 
l’adapter à tous les joueurs !

6+25’1 - 4

FLUFFY VALLEY
 Maxime Rambourg et Théo Rivière

 Marko Renko  Loki

L’automne ne va pas tarder ! Il est donc grand temps de préparer le terrier 
pour l’hiver et de constituer des réserves pour nourrir la colonie. Au 
travail ! Récoltez des baies et du miel pour ravir vos estomacs, ainsi que 
de la paille pour rendre vos lits plus douillets.

Fluffy Valley est un jeu coopératif. Stockez dans votre Terrier toutes les 
ressources nécessaires pour passer l’hiver avant la fin de la 9e manche.
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6+25’1 - 4

SOS DINO
 Ludovic Maublanc et Théo Rivière

 Mathieu Leyssenne  Loki

SOS Dino est un jeu coopératif où tour à tour, vous allez devoir faire 
progresser la lave des volcans puis faire avancer les Dinos qui se trouvent 
sur le plateau. Pour ce faire : piochez une tuile au hasard dans le sac, 
déposez-la sur le plateau et réalisez l’action inscrite.

Tout au long de la partie, il faudra leur permettre de rejoindre une 
montagne, en toute sécurité, tout en récupérant sur la route les œufs 
disséminés ici et là.

7+15’2 - 4

ZOMBIE KIDZ ÉVOLUTION
 Annick Lobet

 Nikao  Scorpion Masqué

Zombie Kidz Évolution et Zombie Teenz Évolution sont des jeux coopératifs 
et évolutifs dans lesquels il faudra développer la meilleure stratégie pour 
empêcher les ZOMBIES d’envahir l’école et trouver 4 ingrédients pour 
préparer un antidote qui leur rendra forme humaine !

 Au fur et à mesure des parties, découvre de nouveaux personnages, 
de nouveaux zombies, de nouvelles règles … pour une expérience de 
jeu encore plus riche. Combinez-les pour vivre l’expérience ultime de 
Chasseur de Zombie.

7+25’1 - 5

DETECTIVE CHARLIE
 Les Fées Hilares et Théo Rivière

 Piper Thibodeau  Loki

Menez l’enquête avec Détective Charlie, un premier jeu d’investigation et 
de déduction pour les enfants de 7 ans et plus !

Détective Charlie est un jeu coopératif composé de 6 enquêtes distinctes. 
Chaque enquête révèle un mystère à résoudre… et un coupable à 
identifier : parcourez le village de Mysterville et interrogez les témoins. En 
effectuant des recoupements dans les déclarations, Charlie sera alors en 
mesure d’innocenter les suspects les uns après les autres.
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7+10’1 - 99

GAMME LOGIC
 Yoann Levet

 Pauline Détraz et Christine Alcouffe  Bankiiiz éditions

La gamme Logic propose des défis intelligents et progressifs, dans des 
univers colorés et variés.

Dans Candies, placez les bonbons au bon endroit pour reproduire la 
combinaison représentée sur la carte. À l’aide des polyominos, faites 
correspondre les lignes de bonbons pour passer au niveau suivant.

Dans Jungle, vous devrez aider les animaux à trouver les territoires qui 
leur conviennent, en tenant compte de leurs contraintes.

7+15’1 - 99

NIMBUS
 Paul-Henri Argiot et Cyril Blondel

 Julie Gruet  Flip Flap éditions

Nimbus est un jeu d’énigmes à résoudre en posant des nuages sur des 
dessins pour les regrouper en catégories.

À la fin, grâce aux dessins encore visibles - qui sont aussi des lettres - 2 
mots mystères apparaissent !

4+10’1

LOGIC! GAMES
 Antje Gleichmann et Thade Precht

 Thies Schwarz  Haba

Les Logic! GAMES sont des jeux de logique pour jouer en solo avec 1 livret 
contenant 60 énigmes avec 3 niveaux de difficulté, pour 3 âges différents.

Où se cache Wanda ? Retrouvez Wanda en plaçant les monstres et les 
objets dans les bonnes pièces !

Les Acrobasticots - empilez les Acrobasticots pour reproduire les différents 
modèles en 3D.

Splash Labyrinthe - disposez correctement les tuiles et faites circuler la 
bille sans la faire tomber dans l’eau !



ENFANTS - POUR TOUS

14

6+20’1 - 4

UNLOCK! KIDS
 Cyril Demaegd, Marie et Wilfried Fort

 Olivier Danchin et Seppyo  Space Cowboys

Une boîte conçue pour les plus jeunes : ni calculs, ni textes, ni écran de 
portable, elle fait la part belle au plaisir et à la réflexion.

5+20’1 - 4

EXIT : KIDS
 Inka et Markus Brand

 Maxine Metzger  Iello

EXIT est un jeu reprenant les sensations des « escape games ». Muni 
d’indices, de matériel et d’un décodeur, vous aurez pour mission de 
sortir du jeu le plus rapidement possible. Une expérience dans laquelle 
vous devrez faire preuve de coopération, d’observation et de logique. 
EXIT Kidz reprend L’ADN de la gamme EXIT en version enfant. Un jeu sans 
destruction de matériel, rejouable plusieurs fois, avec 6 types d’énigmes 
qui demandent de la déduction, de l’observation et de la manipulation.

10+30’2 - 100

CHÂTEAU AVENTURE
 Collectif d’auteurs et autrices

 Collectif d’illustrateurs et illustratrices  Iello

Château Aventure est un jeu de rôle inspiré des jeux vidéo d’aventures 
textuels dans lequel tous ensemble, vous vous retrouvez dans la peau 
d’un personnage et devez lui faire vivre d’incroyables péripéties. Le 
jeu contient douze scénarios : vous pouvez lutter contre des zombies, 
gambader dans un monde merveilleux et poétique, sauver un prince 
d’ogres affamés ou bien partir dans une folle chasse au trésor !

7+30’1 - 4

FLASHBACK ZOMBIE KIDZ
 Baptiste Derrez et Marc-Antoine Doyon  Laure de

Chateaubourg, Jennifer Mati et Michel Verdu  Scorpion Masqué

Menez l’enquête dans l’univers de Zombie Kidz. Vivez l’histoire au travers 
des yeux des personnages. Cumulez tous les points de vue, découvrez 
des indices, élucidez des mystères, et répondez aux questions qui sont 
posées.

Votre mission : changer le futur et déjouer les plans diaboliques des 
zombies !
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6+20’1 - 6

CARTAVENTURA ODYSSÉE
 Thomas Dupont et Ophélie Gibert

 Jeanne Landart  Blam!

Cartaventura Odyssée est une collection de jeux de cartes narratifs 
destinée à toute la famille. Vivez de grandes aventures historiques aux 
multiples dénouements !

Dans Cartaventura Odyssée : Le trésor de Libertalia, incarnez un jeune 
moussaillon qui rêve d’aventure, de piraterie et de trésors légendaires !

Dans Cartaventura Odyssée : Le secret des pharaons, laissez-vous 
emporter dans un voyage fascinant à travers l’Égypte antique pour 
protéger les anciens rois et leurs trésors !

7+40’2 - 4

GARDIENS DES SAISONS
 Anaïs Raynaud et Julien Sentis

 Vincent Joubert et Seppyo  Space Cowboys

Voyagez au cœur du Royaume de Lyfr et parcourez les pages du livre-
plateau dans ce jeu coopératif et familial composé de 5 aventures 
rejouables.

8+30’2 - 5

CLUB DES AVENTURIERS
 Mathias Spaan et Henrik Havighorst

 Felix Wermke  Piatnik

Avez-vous déjà combattu un requin armé d’une loupe et d’un rouge à 
lèvres ? Ou réparé un moteur avec un chewing-gum et une tapette à 
souris ? Non ? Alors, il est grand temps de vous y mettre !

Bienvenue au CLUB DES AVENTURIERS ! Ensemble, vous vivrez des 
aventures extraordinaires et devrez tenter de sortir de situations 
pittoresques grâce à vos idées loufoques et perspicaces. De l’imagination, 
de la logique et un petit grain de folie vous mèneront à la victoire !
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7+15’2 - 6

TURBO KIDZ
 Emmanuel Gauvain

 Nikao et Rémy Tornior  Scorpion Masqué

Ce n’est pas parce que la ville est envahie par les zombies qu’on a plus le 
droit de s’amuser !

Apprentis conducteurs, choisissez votre plus beau bolide, ajustez vos 
casques, préparez vos pouces, et chauffez votre voix. À VOS MARQUES. 
PRÊTS. TRACEZ.

6+25’2 - 4

LE GRAND PRIX DE BELCASTEL
 Wolfgang Warsch

 Michael Menzel  Schmidt Spiele Gmbh

C’est la course traditionnelle des enfants de la ville. Rendez-vous sur la 
ligne de départ et appâtez les animaux avec de la nourriture. Mais votre 
nourriture est étrange. Elle ne fait pas toujours avancer votre compagnon 
à la même vitesse. Il faut trouver la bonne combinaison pour être le plus 
rapide. Attention à l’herbe de rêverie ou votre animal fera une petite 
pause … Qui fera avancer son animal avec ce qu’il faut de tactique et de 
chance, gagnera la course et remportera le chaudron en or ?

7+20’2 - 4

SONIC SUPER TEAMS
 Max Gerchambeau

  Asmodée

Des anneaux pour les booster tous !

Dans Sonic Super Teams, chaque joueur dirige une équipe de deux 
coureurs sélectionnés parmi les personnages de la licence Sonic de Sega.
Pour cela, vous avez une main de 6 cartes Mouvement. À vous de faire 
avancer un adversaire au bon moment pour l’envoyer sur des pics ou 
de faire bouger le vôtre pour lui donner un déplacement double sur une 
case Anneaux !

Un jeu familial retors et diablement bien huilé !
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8+10’2 - 8

CHEESE MASTER
 Johan Benvenuto et Alexandre Droit

 Biboun  Iello

Dans ce jeu d’observation et de rapidité, vous devez déduire le nombre 
de fromages restants après chaque lancer de dés. Une personne lance 
les dés et tout le monde se met à compter le nombre de fromages en 
fonction des faces de dés tombées : le roi des souris mange 1 fromage, le 
tavernier enlève les chiens, les chats et les souris, le chien enlève le chat, 
le chat enlève 1 souris et chaque souris mange 1 fromage !

8+10’2 - 6

CRAZY PILOT
 Chiara Zanchetta, Matteo Cimenti, Carlo Rigon

 Julien Bigot  Helvetiq

Saute dans ta voiture ! Zarbicity est une ville pleine de surprises. Conduis 
vite, mais prends garde aux détails, car ici tout peut arriver !

Réagis de la meilleure façon possible aux situations loufoques qui 
peuvent se présenter. Pilote tes cartes comme un volant, évite les 
piétons, fuis les dinosaures, passe au travers des fantômes et sois le 
premier à l’arrivée.

8+10’2 - 8

TACO CHAT BOUC CHEESE PIZZA
 Dave Campbell

 Simon Douchy  Blue Orange

Taco Chat Bouc Cheese Pizza ! Taco Chat Bouc Cheese Pizza ! Gardez 
bien ces 5 mots loufoques en tête. Dès qu’une carte correspondant 
au mot annoncé est révélée, tapez la pile centrale. Le dernier ramasse 
tout ! Soyez observateurs et vifs pour vous débarrasser de toutes vos 
cartes ! La moindre erreur vous coûtera des cartes de pénalité : ni feinte 
ni approximation dans ce jeu de défausse complètement frénétique et 
farfelu.
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8+15’3 - 8

THAT’S NOT A HAT
 Kasper Lapp

 Easy Draws it  Ravensburger

Vous vous faites sans arrêt des cadeaux et essayez de vous souvenir qui 
possède quel cadeau devant lui à chaque instant. Mémoriser 2 objets, ça 
a l’air facile ? Pourtant à peine mémorisé vous l’avez déjà oublié… et vous 
voici avec un cadeau encombrant sur les bras.

Si vous n’êtes pas sûrs de l’objet qui se trouve devant vous, à vous de 
bluffer de manière suffisamment convaincante pour refiler l’objet inconnu 
à un autre joueur.

8+20’2 - 8

POULE POULE
 Charles Bossart

 Pauline Berdal  OkaLuda

C’est le Festival de Cannes et l’avant-première du film Poule Poule est 
en train de virer au drame. En effet, un peu moins d’une heure avant la 
projection, ce maladroit de Waf a mélangé l’ensemble des pellicules ! 
Pour aider Cocotte, qui n’a pas une minute à perdre, et pour éviter que 
Crack ne craque pour de bon, il faut reconstituer le film au plus vite ! Et 
n’oubliez pas, l’histoire prend fin au cinquième œuf ! Poule Poule est un 
jeu d’ambiance fun et déjanté aux multiples variantes.

8+15’1 - 5

FOXY
 David Spada

 Stefano Tartarotti  La boîte de jeu

Foxy, l’astucieux Renard, vous emmène en voyage au milieu de 4 
environnements : la Mer, la Savane, la Campagne et la Forêt.

Observez les animaux dans leur milieu naturel et restez attentifs pour 
vous souvenir au mieux des animaux croisés sur votre chemin.
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8+20’3 - 6

MIND UP
 Maxime Rambourg  Christine Alcouffe  Catch Up Games

Dans ce jeu de cartes aussi simple que malin, devinez les intentions de 
vos adversaires pour gagner la carte que vous convoitez au centre de la 
table : l’ordre des numéros joués secrètement par vous et vos adversaires 
détermine quelle carte chacun remporte !

8+10’2 - 6

HULA HOO!
 Jacques Zeimet  Melanie Garanin  Iello

Championnat de Hula Hoop : il faut maintenir le cerceau à tourner le plus 
longtemps possible. Le but est de se débarrasser de toutes ses cartes ou 
de faire abandonner tous les autres joueurs. Le premier joueur joue une 
carte et demande au joueur suivant de jouer « plus haut » ou « plus bas ». 
Un joueur peut suivre cette demande, ou « doubler » - jouer la même 
carte que le joueur qui le précède. Un joueur qui ne peut pas jouer fait 
tomber son cerceau et est éliminé du tour. Jeu de défausse subtil.

10+45’2 - 10

6 QUI PREND !
 Wolfgang Kramer  Franz Vohwinkel  Gigamic et Amigo

Gare aux vacheries ! Dans ce jeu de défausse déjà culte, il vous faudra 
placer vos cartes à tête de bœuf dans les différentes rangées sans jamais 
poser la 6e ! Le choix des cartes étant secret et simultané, il vous faudra 
être un poil calculateur pour ne pas finir une rangée et ramasser le tas de 
têtes de bœuf et ses pénalités. Un jeu énormeuuhh !

8+20’2 - 6

HILO
 Eilif Svensson et Knut Strømfors  Gigamic et Schmidt

Dans Hilo, le joueur ayant le moins de points gagnera la partie. Remplacez 
les cartes de valeur élevée par des cartes plus faibles dans votre étalage 
ou supprimez des rangées entières. Dès que l’un des joueurs a retourné 
toutes ses cartes, la manche se termine.
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7+15’3 - 6

TRIO
 Kaya Miyano

 Laura Michaud  Cocktail Games

Soyez le plus rusé pour déduire quels numéros sont dans les mains 
adverses et sur la table. Trouverez-vous les trios de cartes identiques ?

Dévoilez 2 cartes Numéro soit sur la table, soit dans la main d’un joueur. 
Attention, seulement le plus petit numéro ou le plus grand. Si les 2 cartes 
sont identiques, rejouez ! Trouvez les 3 cartes identiques et vous gagnez 
ce Trio ! Vous remportez la partie si vous avez 2 ou 3 Trios (en fonction du 
mode de jeu) ou si vous avez le trio de 7 !

8+15’3 - 8

SPLITO
 Luc Rémond et Romaric Galonnier

 Maud Chalmel  Blam!

Splito est un jeu de cartes fun et rapide pour 3 à 8 joueurs.

Basé sur un principe de draft, à chaque tour posez une carte entre vous 
et votre voisin de gauche ou de droite. Entraidez-vous pour remplir les 
objectifs, mais soyez le plus malin afin de ressortir seul vainqueur !

8+20’2 - 5

LINE-IT
 Tim Juretzi

 Joey et Grumpy  Gigamic

Dans Line-it, vous devez réaliser une ligne croissante ou décroissante. 
À vous d’estimer s’il est temps de fermer votre ligne et d’empocher vos 
points ou d’attendre encore un peu pour remporter les cartes du jackpot.
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10+25’2 - 4

LES TOITS DE PARIS
 Ludovic Maublanc et Christine Alcouffe

 Christine Alcouffe  Kyf

Incarnez les Pies de Paris, un gang de monte-en-l’air qui infiltre les beaux 
appartements de la capitale pour y dérober des objets de valeur.

Dévoilez des cartes sur le plateau et sachez vous arrêter à temps pour 
ne pas vous faire prendre la main dans le sac par l’inspecteur Rossignol !

Prenez des risques pour obtenir les plus belles collections d’objets et 
piégez vos adversaires.

8+15’2 - 5

PAQUET DE CHIPS
 Mathieu Aubert et Theo Riviere

 Hervine  Mixlore

Un jeu d’ambiance dans lequel, à chaque manche, vous pariez sur les 
chips qui seront piochées. Choisissez les bonnes cartes, car certaines 
vous feront gagner des points… Et d’autres en perdre.

8+30’2 - 5

TRIQUETA
 Stefan Dorra et Ralf zur Linde

 Annika Heller  Giagmic et Deep Print Games

Obtenez le plus de points en formant des ensembles de 3 tuiles identiques 
appelées « Triqueta ». Décidez du moment idéal pour quitter la manche, 
mais attention, certaines rangées vous feront ramasser des tuiles qui ne 
vous intéressent pas ou qui vous donneront des points négatifs en fin de 
partie… Choisissez judicieusement !
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10+10’3 - 7

QUICKSHOT
 Seiji Kanai

 Pauline Détraz  Bankiiiz éditions

Vous bouillez d’impatience : c’est votre première battle royale !

Tout le monde s’apprête à en découdre… et dès que les hostilités seront 
lancées, il faudra adopter la meilleure stratégie pour l’emporter !

10+45’2 - 8

SABOTEUR LA MINE SE REBELLE
 Frederic Moyersoen

 Alexander Jung  Gigamic et Amigo

Votre mission est accomplie. Votre équipe et vous-même avez récupéré 
l’or de la grotte, mais celle-ci commence à s’effondrer ! Un torrent d’eau 
noie les galeries. Il n’y a pas de temps à perdre : fuyez !

Retrouvez au plus vite la sortie avec l’or, mais gare à vos coéquipiers, car 
certains membres de votre clan ne semblent pas aussi loyaux que prévu, 
certains pourraient même en réalité travailler pour l’autre clan. 2 équipes 
s’affrontent dans cette version encore plus compétitive de Saboteur.

12+40’2 - 5

CAT IN THE BOX
 Muneyuki Yokouchi

 Osamu Inoue  Matagot

Imaginez un jeu de plis où vous décidez de la couleur des cartes !

C’est l’expérience incroyable que vous propose ce jeu unique en son 
genre.

Faites les bons choix pour remporter les plis ou valider vos paris et 
surtout, ne créez pas de paradoxes !

Dynamique et addictif, voici Cat In The Box !
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8+20’2 - 4

K3
 Philippe Proux

 Ajša Zdravković et Félix Kindelán  Helvetiq

Dans K3, programme ton ascension avec minutie, place tes pions un à 
un, mais ne te laisse pas surprendre par le terrain, ou tes adversaires. Le 
dernier en lice remporte la partie.

Jeu en bois, simple et tactique, fabriqué en Europe.

8+15’2 - 8

DOBBLE CONNECT
 Denis Blanchot, Jacques Cottereau et Play Factory

 Stéphane Gantiez  Zygomatic

Trouvez la paire et soyez les premiers à créer une ligne droite de 4 
hexagones à votre couleur et remporter la manche ! Désormais, Dobble 
peut se jouer en équipe !

10+30’2 - 4

NIMALIA
 William Liévin

 Pauline Détraz  La boîte de jeu

Créez la meilleure réserve animalière.

Cherchez une harmonie entre les espèces et entre les milieux naturels, 
même si pour cela il faudra savoir sacrifier des parties de votre réserve en 
les recouvrant par d’autres, toujours plus belles…
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8+15’4 - 8

TIME BOMB
 Yusuke Sato

 Biboun  Iello

Moriarty a caché une bombe dans la tour de Big Ben ! Sherlock s’y précipite 
pour tenter de la désamorcer ! Aiderez-vous Sherlock à désamorcer la 
bombe et sauver Big Ben ? Ou assisterez-vous plutôt Moriarty dans son 
plan machiavélique ? Lancez-vous dans une partie pour le découvrir ! 
Time Bomb est un jeu de bluff et de déduction rapide et fun où vous 
ressentez la tension monter tout au long de la partie.

10+30’4 - 10

MAFIA DE CUBA : CASINO POPULAR
 Loïc Lamy et Philippe des Pallières

 Vincent Dutrait et Tom Vuarchex  Le Sens des Aiguilles

Un nouveau jeu à identités cachées. Chaque joueur reçoit un rôle secret 
et donne des informations, vraies ou fausses, en fonction de ses intérêts. 
Après 10 minutes, tous en même temps, les joueurs en accusent un autre 
en le pointant du doigt. En fonction des rôles de chacun, les vainqueurs 
sont désignés.

10+20’3 - 8

TRAÎTRES À BORD
 Jean-Xia Chou

 Laura Bazzoni  Savana

TRAÎTRES À BORD !

Les Pirates, impatients de récupérer ce qui leur a été promis, tenteront 
de remplir le coffre de l’équipage, tandis que les Mutins feront tout pour 
les en empêcher et semer le chaos au sein du navire : la mutinerie est 
proche !
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9+25’4 - 8

INSIDER
 Akihiro Itoh, Daishi Okano, Kwaji et Kito Shinma

 Jun Sasaki  Oink Games

Un jeu simplissime : des cartes rôles sont distribuées aléatoirement pour 
4 à 8 joueurs, désignant un maître du jeu, un Insider (traître), tous les 
autres joueurs sont d’honnêtes citoyens. Un party-game minimaliste et 
endiablé où vous ne saurez jamais à qui faire confiance. Pour des parties 
plus corsées, jouez avec des thèmes libres ou utilisez une variante dans 
laquelle il peut ne pas y avoir de traître !

14+30’3 - 8

DANY
 Phil Vizcarro

 Antoine Baillargeau (Bengal)  Grrre Games

Dans ce jeu de cartes et de communication, incarnez Dany ou une de ses 
personnalités.

Pour exister, elles doivent communiquer entre elles en jouant avec les 
souvenirs de Dany.

Dany doit tout mettre en œuvre pour qu’elles échouent et disparaissent 
à jamais.

10+15’2 - 5

RIP
 Alexandre Droit

 Julien Monier  Jeux Opla

Lorgne les babioles qui te plaisent le plus, sois plus malin et vicelard que 
les autres et tu gagneras un max de points !

Tu pourrais même découvrir qui est le meurtrier, à moins que…

1 - Méfie-toi des gens qui t’entourent

2 - Joue une carte

3 - Remporte un max d’objets

+ 2 modes de jeu encore plus taquins !
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14+30’4 - 9

TOP TEN
 Aurélien Picolet

 Laura Michaud  Cocktail Games

Graduez des situations loufoques de 1 à 10, en espérant que le joueur actif 
puisse les remettre dans le bon ordre ! Délire garanti !

8+15’1 - 8

UNE HISTOIRE EXTRAORDINAIRE
 Damien Marquis

 Tipim  La Brévinoise

Dans une histoire extraordinaire, racontez l’histoire la plus longue 
possible en empilant les cartes mots les unes sur les autres tout en vous 
souvenant des cartes précédemment jouées.

Chaque joueur ajoutera un mot à tour de rôle tout en reprenant l’histoire 
depuis le début. Les autres joueurs peuvent nous aider en mimant les 
cartes à trouver pour nous guider dans notre récit.

Attention, à la moindre erreur, ce sera la fin de l’histoire.

7+10’2 - 8

SIMILO
 Hjalmar Hach, Pierluca Zizzi, Martino Chiacchiera

 NaÏade  Gigamic, Horrible Games

Vous avez 5 tours pour démasquer le personnage secret. Si vous l’éliminez 
par erreur, vous avez tous perdu ! Serez-vous sur la même longueur 
d’onde que le joueur qui donne les indices sans dire un mot ? Un jeu de 
déduction coopératif, aux règles simples et aux magnifiques illustrations. 
Variez vos parties en mixant les différents thèmes disponibles entre eux.
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8+30’2 - 8

SKULL KING
 Brent, Jeff et Tauni Beck

 Apryl Stott  Grandpa Beck’s Games

Ohé, du bateau !

Regardez-vous, bande de marins d’eau douce ! J’espère que vous 
apprenez vite, car j’ai besoin de tous les bras disponibles dans ce voyage 
périlleux.

Êtes-vous vraiment assez courageux pour rejoindre mon équipage ? 
Saurez-vous estimer le nombre de plis que vous pouvez réaliser et éviter 
les pièges maritimes ?

8+20’2 - 5

ZÉRO
 Reiner Knizia

 Vincent Burger  PixieGames

ZERO est un subtil jeu de cartes mêlant bluff, tactique et observation. 
Votre objectif est simple, marquer un minimum de points en essayant 
d’atteindre la combinaison suprême : ZERO. Débutez la manche avec 
9 cartes. Échangez des cartes de votre main avec celles du centre de la 
table ou passez. Tentez d’avoir 5 cartes du même chiffre et 5 cartes de la 
même couleur pour faire ZERO !

8+25’3 - 6

PASS PASS
 Alexandre Droit et David Paput

 Ulric  Funny Fox

Dans ce jeu de plis, créez des alliances temporaires et soyez fins stratèges 
pour faire partie de la couleur majoritaire et remporter ainsi des cartes et 
de précieux diamants. Le joueur qui aura le plus de points à l’issue des 3 
manches sera désigné vainqueur… Sauf si un joueur réalise 3 Pass Pass et 
décroche immédiatement la victoire !
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14+10’2 - 17

PERSONNE N’A TESTÉ CE TRUC ?
 Michel Fischman et Emmanuel Rabell

  Ole !

Les conditions de victoire … essayez déjà de ne pas perdre ! Un jeu 
complètement injuste et chaotique : un Party game à l’état brut.

8+20’4 - 12

DOCTEUR PILULE
 Guillaume Brunier, Jean-Philippe Caro, Jacques Exertier

et Jacques Thénoz  Jacques Exertier  Goliath

Évadez-vous de la clinique du docteur Pilule avant les autres ! Faites 
deviner des mots à votre ami imaginaire tout en respectant les effets 
secondaires des pilules qui vous ont été administrées (« vous criez en 
chuchotant » …). Pour chaque mot trouvé, vous progressez d’une pièce 
vers la sortie. Découvrez à chaque tour de nouvelles pilules vous offrant 
plus de trois millions (!) de combinaisons !

Et n’oubliez pas: « Plus on est fou, plus on rit !!! »

7+20’3 - 18

DÉFIFOO
 Olivier Finet

 Alexis Migdalski et Zongoh  Gigamic

Cette année, Défifoo fête son 25e anniversaire ! À l’occasion de cette 
date emblématique, ce grand classique du jeu d’ambiance fait peau 
neuve. Le principe du jeu reste le même : deux équipes s’affrontent 
au travers de 150 défis loufoques pendant que la troisième arbitre… 
De nombreux objets tels que dés, puces, toupies, mètre-ruban, cartes, 
papier, crayons… permettent de relever des défis délirants encore plus 
marrants ! La première équipe qui remporte 7 défis gagne la partie !
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8+30’3 - 6

DIXIT DISNEY
 Jean-Louis Roubira

 Natalie Dombois  Libellud

Une édition spéciale avec 84 illustrations oniriques inspirées par les 
dessins animés et films d’animation de Disney et Pixar !

8+40’4 - 8

ESQUISSÉ ?
 Goliath

 Gabriel Ecoutin  Goliath

Esquissé ? C’est LE jeu d’ambiance par excellence ! Un carnet qui passe 
de main en main, un dessin qui se transforme sans fin … Dans Esquissé, 
moins vous savez dessiner, plus vous allez rigoler.

12+15’4 - 8

FIESTA DE LOS MUERTOS
 Antonin Boccara

 Margo Renard et Michel Verdu  Oldchap

Les morts sont de retour dans Fiesta de los Muertos !

Choisissez un mot pour décrire votre personnage défunt, mais attention 
ce mot va passer de main en main, et se modifier peu à peu…

Parviendrez-vous à retrouver votre personnage et celui des autres 
joueurs ?
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10+30’2 - 8

CRACK LIST - CRACK WORD
 Pierre Faucon

 Charlotte Faucon  Yaqua Studios

Crack List : le Petit Bac dans un jeu de cartes ! On se souvient tous des 
catégories prénoms, pays ou villes, animaux. On a repris le meilleur du 
jeu le + populaire de notre enfance pour créer un nouveau jeu de cartes 
d’ambiance convivial.

Dans Crack Word, tous les mots et tous les coups sont permis. Même les 
plus tordus ! But du jeu : faire des mots avec une majorité de lettres de sa 
couleur, tout en empêchant ses adversaires d’y parvenir.

10+15’2 - 7

SPEED BAC
 Rémy Wannebroucq

 Rémy Wannebroucq  Éditions Napoléon

Le p’tit bac en super Rapide ! Débarrassez-vous de vos lettres en 
répondant plus vite que les autres à des thèmes hilarants ! Des centaines 
de thèmes drôles et décalés (C’est mou, Ça finit en « ette », Un loisir de 
grand-père, On le dit quand on marche dans une crotte …) Stimule la 
répartie et l’humour ! Un jeu d’ambiance drôle, mais pas vulgaire. Parfait 
en famille, entre amis, avec des ados, entre adultes…

10+45’2 - 9

SIDES
 Cédrick Caumont et François Romain
 Cédrick Caumont  Captain Games

Faites chauffer vos méninges et réfléchissez bien à vos choix ! Dans ce 
brainy game coopératif on ne parle pas dans le vent, on pèse le sens et 
l’interprétation possible de chaque mot que l’on utilise. L’objectif du jeu 
est simple, faire découvrir aux 2 enquêteurs de la manche un mot.



AMBIANCE

31

12+30’3 - 6

MAUDIT MOT DIT
 Nathalie Saunier, Rémi Saunier et Laurent Prin

 Laura Michaud  Cocktail Games

Chacun leur tour, les joueurs font deviner un mot, mais en un nombre 
d’indices précis ! Faire deviner oui, mais pas trop vite, au bon moment.

10+40’4 - 12

CONCEPT
 Gaëtan Beaujannot et Alain Rivollet

 Éric Azagury et Cédric Chevalier  Repos Production

Concept, le jeu de devinettes avec des icônes universelles ! Un jeu de 
communication non verbale par équipes pour toute la famille !

12+15’2 - 8

CODENAMES
 Vladaa Chvatil

 Tomas Kucerovsky  Iello

Codenames est un jeu d’association d’idées pour 2 à 8 joueurs (voire 
plus !) dans lequel, répartis en deux équipes, vous incarnez soit un maître-
espion, soit un agent en mission. Pour retrouver sous quel nom de code 
se cachent vos informateurs, écoutez bien les indices donnés par les 
deux Maîtres-Espions et prenez garde à ne pas contacter un informateur 
ennemi, ou pire… le redoutable assassin !
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7+10’2 - 6

MOT MALIN
 Gregory Grard

 Simon Douchy  Blue Orange

Quel lien trouverez-vous entre « Ours » et « Docteur » pour que vos 
coéquipiers trouvent vos coordonnées ? Vous avez trouvé ? Alors, 
annoncez votre mot-indice dès que l’occasion s’y prête et espérez que 
l’équipe trouve le lien et les coordonnées de votre indice ! L’idéal serait 
de trouver toutes les coordonnées de chacun. Serez-vous capable de 
faire le maximum ?

10+15’1 - 7

DICTOPIA
 Jérémy Partinico

 Yoann Brogol  Subverti

La pensée est contrôlée, le langage est surveillé.

Plus qu’un jeu, Dictopia est une réflexion sur le pouvoir des mots.

Il permet de s’amuser avec le langage pour le désacraliser, de débattre du 
sens des mots pour mieux se les approprier.

7+10’1 - 8

BANANAGRAMS
 Rena et Abe Nathanson

  Bananagrams

Le jeu de lettres le plus simple et le plus fun pour toute la famille ! Tout 
le monde joue en même temps, pas besoin d’attendre son tour. Chacun 
pioche ses 21 lettres et c’est parti ! Retourne tes lettres et compose des 
mots croisés devant toi. Quand la pioche est épuisée, utilise toutes tes 
lettres pour remporter la partie.
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14+42’2 - 16

TTMC : TU TE METS COMBIEN ?
 Florent Boiton, Rémy Ponton et Maurice Mura

 Vincent Burger  Les Éditions de Base et PixieGames

TTMC se situe entre le jeu d’ambiance et le quizz de culture générale. 
Traverse le plateau en répondant aux questions. Chaque équipe 
s’autoévalue de 1 à 10 sur des sujets sérieux ou farfelus. Plus la note 
choisie est élevée, plus la question est pointue. En cas de bonne réponse, 
l’équipe avance du nombre de cases correspondant à sa note.

540 cartes, 4.019 questions, des cartes originales pour pimenter le tout.

Alors, tu te mets combien en Aladin ? …En animaux imaginaires ? …En 
cure-dents ?

14+45’4 - 12

CHICHE OU POIS CHICHE
 Charles Babinet, Thomas Quélin et Tristan Quélin

 Les éditions de la paille  Les éditions de la paille

Dans Chiche ou Pois Chiche, il faudra compter sur la connaissance de 
votre (vos) partenaire(s), sur une bonne touche d’audace et sur votre 
curiosité du quotidien pour l’emporter en équipe. Mieux vous connaissez 
votre (vos) partenaire(s), mieux vous choisirez les questions auxquelles 
il(s) peut (peuvent) répondre, plus vous aurez de chances de marquer des 
points et de l’emporter !

8+ / 14+20’2 - 8

SMART 10
 Arno Steinwender et Christoph Reiser

  Wilson jeux

Le quiz fun et compact pour toute la famille. Tout le monde joue 
ensemble, sur un pied d’égalité ! 200 questions, 2000 réponses possibles. 
À ton tour, choisis une réponse, enlève le cache, tu as trouvé ? Bravo, 
récupère le point et passe le boîtier au joueur suivant. Tu peux aussi 
décider de passer ton tour, car si ta réponse est fausse, tu perds tous les 
points de cette question ! Existe en 3 versions, Classique à partir de 14 
ans, Impertinent pour les 18 ans et plus et Famille dès 8 ans.
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8+30’3 - 6

MINO DICE
 Manfred Reindl

 Wanjin Gill  Iello

Un jeu de plis qui ne se joue qu’avec des dés. Les joueurs parient sur le 
nombre de « plis » qu’ils pensent gagner en fonction de la puissance des 
dés qu’ils ont piochés, avec des dés numériques, mais également des 
dés de créatures : le Minotaure bat le griffon, qui bat la sirène, qui bat le 
Minotaure - et tous ces personnages spéciaux battent les chiffres.

8+20’2 - 7

PICKOMINO
 Reiner Knizia

 Naïade  Gigamic et Zoch

Tirez les vers du dé ! Lancez les dés, mettez de côté une valeur puis faites 
le pari de relancer, ou non, les dés restants. Plus la somme de vos dés 
sauvegardés est importante, plus fort sera le Pickomino remporté… et 
selon votre résultat, vous pouvez même le piquer chez un adversaire. 
Mais si vous n’obtenez que des valeurs déjà mises de côté, votre tour 
s’arrête et vous perdez un Pickomino. Voici un jeu de dés très divertissant, 
où il vous faudra jongler entre prudence et prise de risques.

8+20’2 - 5

ROLL’N BUMP
 Louis-Nicolas Dozois

 Bernard Cabarrou  Gigamic et Les jouets Boom inc.

Roll’n Bump est un jeu de collection de dés pleins de rebondissements ! 
Lancez vos dés et essayez de réaliser les combinaisons indiquées sur les 
cartes. Placez vos dés sur les cartes correspondantes en espérant être 
toujours dessus quand reviendra votre tour. En effet, un adversaire peut 
tenter de vous déloger s’il effectue une meilleure combinaison que la 
vôtre.
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7+10’2 - 6

MANTIS
 Ken Gruhl et Jeremy Posner

 Matthew Inman  Exploding Kittens

À chaque tour, choisissez de retourner une carte de la pioche pour tenter 
de voler un adversaire ou pour sécuriser certaines de vos cartes.

7+15’2 - 5

EXPLODING KITTENS
 Matthew Inman, Shane Small et Elan Lee

 Matthew Inman  Exploding Kittens

Ambiance explosive garantie : des chats, des grenades, des missiles 
nucléaires et un jeu plein d’humour décalé ! C’est le cocktail Exploding 
Kittens !

8+20’2 - 6

WAZABI
 Guilhem Debricon

 Jonathan Aucomte  Gigamic

Un seul but : se débarrasser de tous ses dés. Le piège : moins vous en 
avez, plus ce sera difficile ! Lancez les dés et selon le tirage, donnez des 
dés à vos adversaires, piochez des cartes et posez de machiavéliques 
cartes Action. Wazabi est un jeu très simple mêlant hasard et tactique ! 
Avec l’extension, de nouveaux dés et de nouvelles cartes vont venir 
épicer un peu plus votre jeu et il est dorénavant possible de jouer jusqu’à 
8 joueurs !
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8+30’2 - 4

SEA SALT & PAPER
 Bruno Cathala et Théo Riviere

 Lucien Derainne et Pierre-Yves Gallard  Bombyx

Constituez votre main, jouez vos effets et concluez la manche.

À moins de prendre le risque de jouer un tour de plus pour optimiser vos 
points ?

10+30 - 60’2 - 6

HERE TO SLAY
 Ramy Badie

 Unstable Games  Tee Turtle

Here to Slay est un jeu de cartes stratégique dans un univers de 
Fantasy. Créez votre propre Groupe de Héros afin d’occire de dangereux 
Monstres tout en sabotant les efforts de vos concurrents. Le premier 
joueur qui parvient à tuer trois Monstres ou à réunir un Groupe complet 
d’aventuriers remporte la partie !

L’extension Bretteurs et Druides vous proposera de nouveaux chefs, de 
nouveaux héros et de nouveaux monstres.

Berserkers et Nécromanciens ajoutera un frisson d’horreur à vos parties !

9+20’2 - 5

SCOUT
 Kei Kajino

 Rie Komatsuzaki et Jun Sasaki  Oink Games

Dans Scout, créez le plus grand des spectacles de cirque. Nouvellement 
nommé(e) Directeur/Directrice de cirque, vous vous appuyez sur l’aide des 
membres de votre troupe pour préparer un spectacle dont tout le monde 
parlera. Mais pour cela, il va falloir embaucher de nouvelles recrues… 
parmi les autres troupes ! À vous de faire les bons choix dans ce jeu de 
cartes effréné se basant sur la mécanique de l’ascenseur (une fois la carte 
posée, les autres joueurs doivent monter) !
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7+15’1 - 5

NEKOJIMA
 David Carmona et Karen Nguyen

 Gilles Warmoes  Unfriendly Games

À Nekojima, « L’île des chats » au Japon, un réseau électrique se 
développe pour alimenter les quartiers animés de l’île.

L’installation des poteaux électriques se complexifie en raison de 
l’étroitesse du territoire et de sa curieuse population de chats se 
promenant sur les câbles.

8+45’2 - 4

AZUL
 Micheal Kiesling

 Philippe Guérin et Chris Quilliams  NextMove

Décorez le Palais Royal d’Évora, dans un jeu coloré et tactique, aux règles 
fluides et intuitives ! Choisissez les plus belles faïences !

6+30’2 - 4

QWIRKLE
 Susan McKinley Ross

  Iello

Rapide à comprendre, Qwirkle est un jeu pour toute la famille. Le but : 
réaliser des lignes de tuiles ayant la même forme ou la même couleur (par 
exemple, une ligne de tuiles jaunes ou une ligne de tuiles carrées). Mais si 
les règles sont simples, la victoire passe par une audace tactique et une 
stratégie bien élaborée.
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8+30 - 45’2 - 6

EXPÉDITIONS AUTOUR DU MONDE
 Wolfgang Kramer

 Yann Valéani  Super Meeple

Partez en expédition à travers le monde ! Découvrez des lieux insolites 
et inexplorés, de nouvelles cultures, de nouveaux animaux exotiques et 
des paysages somptueux ! Trois expéditions différentes partent d’Europe 
du Nord, mais chaque joueur participe à toutes les expéditions et essaye 
d’influencer leur progression de manière à atteindre ses objectifs et 
marquer des points de victoire. Un jeu interactif, fun et même instructif !

8+20’2 - 8

LE GRAND VOYAGE
 Charlec Couronnaud

 Maud Briand et Guillaume Tavernier  Betula Jeux Nature

Dès la fin de l’été, les oiseaux se préparent pour leur grande migration 
annuelle. Des millions d’oiseaux de toutes tailles quittent l’Europe et ses 
frimas pour rejoindre l’Afrique où ils passeront l’hiver. Accompagnez les 
oiseaux dans leur voyage : choisissez la meilleure stratégie de vol pour 
surmonter les multiples périls qui vous attendent le long du parcours.

10+20 - 90’2 - 5

AVENTURIERS DU RAIL : LEGACY
 Rob Daviau, Matt Leacock et Alan R. Moon

 Julien Delval  Dow

Explorez le monde grâce à ce classique du jeu de société depuis 20 ans. 
Des mécaniques simples ont conquis un public très large, attiré par les 
nombreuses stratégies et l’accessibilité de ces jeux incontournables !

Dans la version « Legacy » (héritage), à chacune des 12 parties, vous 
ajouterez de nouvelles règles, du matériel de jeu, vous agrandirez le 
plateau, etc. À l’issue de la campagne, votre exemplaire sera personnel et 
unique. Vous pourrez continuer à y jouer jusqu’à la fin des temps.
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10+30’2 - 5

HAPPY CITY
 Airu et Toshiki Sato

 Makoto Takami  Cocktail Games

Bâtissez votre ville, carte après carte, pour faire venir des habitants et 
les rendre heureux. Créez un endroit où il fait bon vivre ! 2 modes inclus.

8+30 - 45’2 - 5

CARTAGENA
 Leo Colovini

 Chris Quilliams  Plan B

Basée sur le grand classique Cartagena, cette boîte propose 4 règles 
de jeu différentes pour aider vos pirates à s’évader en jouant les bons 
symboles !

10+45’2 - 4

LITTLE TOWN
 Shun et Aya Taguchi

 Sabrina Miramon  Iello

Little Town est un jeu de stratégie et de placement d’ouvriers accessible 
et malin. Simple à prendre en main, sa profondeur permet à chacun de 
développer rapidement son propre style de jeu. Chacun leur tour, les 
joueurs placent leurs ouvriers aux emplacements les plus stratégiques de 
la vallée pour collecter les ressources adjacentes, construire de nouveaux 
bâtiments ou activer les capacités des bâtiments déjà bâtis.
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10+45’2 - 4

LA COURSE VERS EL DORADO
 Reiner Knizia

 Vincent Dutrait  Ravensburger

Incarnez de courageux chefs d’expédition menant leur équipe vers l’El 
Dorado.

À vous d’engager les membres qui la composent, d’acheter l’équipement 
nécessaire et de planifier intelligemment votre itinéraire.

10+75’3 - 4

CATAN
 Klaus Teuber

 Michael Menzel  Kosmos

Lancez-vous à la conquête d’une île vierge, mais pleine de ressources. 
Saurez-vous construire vos villes et colonies plus vite que vos adversaires ?

8+30 - 45’2 - 5

TOKAIDO
 Antoine Bauza

 Naïade  Funforge

Tokaido célèbre son 10e anniversaire avec une nouvelle édition. Jeu de 
parcours et de collection, Tokaido séduit par un univers contemplatif 
dans lequel les joueurs sont des personnes décidant de prendre ces 
chemins, pour aller à la rencontre de paysages à couper le souffle et de 
la paix intérieure…
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8+25’1 - 4

AKROPOLIS
 Jules Messaud

 Pauline Détraz  Gigamic

Récompensé par l’As d’or dans la catégorie jeu de l’année 2023, Akropolis 
est un jeu de tuiles accessible et stratégique. Les architectes doivent 
ériger la plus belle des cités, en combinant places et quartiers. Organisez 
vos tuiles au mieux et construisez sur plusieurs étages pour vous élever 
vers le ciel. Qui réussira à bâtir la cité la plus florissante ?

8+15’2 - 4

KINGDOMINO
 Bruno Cathala

 Cyril Bouquet  Blue Orange

Vous incarnez un Seigneur en quête de terres pour étendre son Royaume. 
Champs de blé, lacs, montagnes… il vous faut tout explorer pour repérer 
les meilleures parcelles. Mais d’autres Seigneurs convoitent les mêmes 
terres que vous…

8+45’2 - 4

PYRAMIDO
 Ikhwan Kwon

 The Creation Studio  Synapses

Dans Pyramido, les joueurs incarnent des architectes qui doivent 
construire une pyramide composée de 20 dominos répartis sur 4 étages 
et y placer des marqueurs Bijou. Quel architecte construira la pyramide la 
plus impressionnante et sera ainsi nommé vizir ?
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8+15 - 30’2 - 5

SUR LES TRACES DE DARWIN
 Gregory Grard et Matthieu Verdier

 Maud Briand  Sorry we are French

Sur les traces de Darwin est un jeu de collection familial où vous jouerez 
le rôle de naturalistes missionnés par Darwin lui-même pour compléter 
votre carnet en sélectionnant des tuiles Animal et Personnage depuis le 
plateau commun de Voyage. Mais attention, seules les tuiles situées en 
face du navire le Beagle peuvent être choisies ! La concurrence est rude, 
et vous devrez être stratégique pour succéder à Darwin.

10+30 - 45’1 - 4

CALDERA PARK
 Michael Kiesling et Wolfgang Kramer

 Annika Heller  Super Meeple

Bienvenue dans les étendues sauvages d’Amérique du Nord ! De 
splendides paysages montagneux parsemés de geysers vous y attendent, 
et les vastes forêts et prairies qui s’y trouvent abritent d’innombrables 
espèces.

Veillez au bien-être de ces animaux afin qu’ils puissent vivre en harmonie 
au sein de votre parc national. Trouvez des points d’eau, peuplez vos 
terrains, et efforcez-vous de rassembler les plus grandes familles pour que 
votre parc se distingue de ceux de vos concurrents.

10+60’2 - 5

FORÊT MIXTE
 Kosch

 Toni Llobet, Judit Piella  Lookout

Préparez-vous à créer un écosystème où faune et flore cohabitent en 
harmonie. Posez des cartes Arbre de votre main, puis jouez vos cartes 
flore et faune, en glissant la moitié supérieure, inférieure, droite ou 
gauche sous votre carte arbre ! Pensez à respecter leurs préférences pour 
marquer un maximum de points !
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8+20’2 - 4

PINGOUINS
 Günter Cornett et Alveydas Jakeliunas

 Chris Quilliams  Plan B

Au fil de la partie, ramassez des hexagones contenant le plus de poissons. 
Mais des trous se créent sur la banquise, limitant vos déplacements !

7+35’2 - 5

CARCASSONNE
 Klaus-Jürgen Wrede

 Anne Pätzk et Chris Quilliams  Zman Games

Posez vos tuiles pour découvrir les environs de Carcassonne et vos 
partisans pour les embellir ! Un classique indémodable !

7+25’2 - 4

CODEX NATURALIS
 Thomas Dupont

 Maxime Morin  Bombyx

Assemblez les pages du Codex Naturalis, grâce à un jeu de placement et de 
choix qui mobilise vos méninges, à la fois stratégique et amusant !
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8+20’2 - 4

MARRAKECH
 Dominique Ehrhard

 Jonathan Aucomte  Gigamic

Au pays des Mille et une Nuits, devenez le plus riche marchand en posant 
judicieusement vos tapis. Bien placés, ils feront perdre de l’argent à vos 
concurrents tout en vous enrichissant. Avec son matériel riche et son 
principe de jeu original, Marrakech a déjà reçu de nombreux prix ludiques 
dont le fameux As d’Or du Meilleur Jeu à Cannes.

8+60’1 - 4

CHRONIQUES DU CHÂTEAU D’AVEL
 Przemek Wojtkowiak

 Bart_omiej Kordowski  Rebel.pl

Chronicles of Avel est un jeu coopératif prévu pour être joué avec toute 
la famille. Le monde d’Avel n’est jamais le même à chaque partie, avec 
ses tuiles hexagonales modulaires. Vous y croiserez des monstres que 
vous devrez combattre, vous bâtirez des murailles autour de la ville, vous 
amasserez potions, objets magiques et or jusqu’au moment où… Quand 
la Bête se réveille et marche sur la ville, votre équipe sera-t-elle assez 
puissante et préparée pour l’arrêter, et ainsi remporter la partie ?

8+45’2 - 4

TAKENOKO
 Antoine Bauza

 Picksel, Yuio et Nicolas Fructus  Bombyx

Un jeu de plateau et de stratégie convivial et amusant qui vous met 
dans la peau d’un jardinier impérial nippon… aux prises avec un panda 
affamé.
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10+20’3 - 12

GALÉRAPAGOS
 Laurence et Philippe Gamelin

 Jonathan Aucomte  Gigamic

Ayant fait naufrage, votre groupe de survivants se retrouve sur une île 
déserte où un ouragan pointe à l’horizon. Seule solution pour échapper 
à ce cauchemar : construire ensemble un grand radeau pour embarquer 
les survivants … Faites équipe pour survivre, mais soyez prêt à sacrifier 
vos camarades en cas de pénurie d’eau ou de nourriture ! Renouvelez vos 
parties avec l’extension qui ajoute des personnages et événements. Un 
jeu presque coopératif où vous devrez être aussi fourbe que diplomate !

14+20’3 - 6

FANTASY REALMS
 Bruce Glassco

 Anthony Cournoyer et Octographics  Don’t Panic Games

Vous êtes le maître d’un pays lointain. Votre royaume doit être le plus 
puissant de tous ! Tirez la meilleure combinaison possible des 7 cartes 
de votre main. Ce sont les seules qui vous ramèneront des points, 
choisissez-les donc avec le plus grand soin !

10+40’2 - 6

COLT EXPRESS
 Christophe Raimbault

 Jordi Valbuena  Ludonaute

Dans Colt Express, les joueurs incarnent des bandits « desperados » qui se 
lancent à l’attaque d’un train de voyageurs.

Pas de pitié, pas d’alliance : entre les wagons, sur le toit, les balles 
fusent, les hors-la-loi sont blessés. Le Marshall patrouille dans le train et 
contrecarre les plans des bandits.

Avec « Convoyeurs et train blindé », le but reste le même : devenir le plus 
riche ! Mais avec cette extension, c’est en équipe et dans deux trains qu’il 
faudra relever le défi !
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12+30’2 - 4

CASTING SHADOWS
 Unstable Games

 Unstable Games  Tee Turtle

Dans un monde sombre et enchanteur, voyagez et affrontez vos 
adversaires.

Tout au long de la partie, explorez le monde pour collecter des ressources. 
Apprenez de nouveaux sorts, invoquez un compagnon et, si vous avez de 
la chance, débloquez votre forme d’ombre. Tentez de gagner en devenant 
le maître des ombres ultime !

9+30’2 - 4

UNMATCHED : COMBATS DE LÉGENDE
 Rob Daviau et Justin D. Jacobson

 Oliver Barrett  Iello

Unmatched, ce sont des duels tactiques rapides, féroces et asymétriques, 
champion contre champion. Choisissez votre héros, déterminez un 
champ de bataille, puis utilisez votre deck et vos capacités spéciales 
pour l’emporter. Quatre héros, quatre decks, quatre styles ! Unmatched 
est un jeu d’escarmouche qui permet d’opposer des personnages 
emblématiques, chacun ayant son propre style de combat avec ses forces 
et faiblesses.

8+30’2 - 6

KING OF TOKYO
 Richard Garfield

 Regis Torres  Iello

Avec King of Tokyo, Richard Garfield nous offre un jeu fou pour 2 à 6 
joueurs dans lequel vous allez incarner des monstres mutants, des 
robots gigantesques et d’autres créatures monstrueuses qui vont se 
battre dans une atmosphère joyeuse dans l’unique but de devenir le seul 
et unique roi de Tokyo.
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10+20’2 - 5

NUTTY BUSINESS
 Alain Rivollet

 Christine Alcouffe  Studio H

New York, 1925. En pleine prohibition de noisettes, les gangs d’écureuils 
de Central Park organisent la contrebande. Échappez aux douaniers, 
protégez votre butin à la banque et préparez-vous aux descentes de 
police pour devenir le plus riche des hors la-noix ! À tour de rôle, jouez vos 
cartes et appliquez simultanément leurs effets : Vols, recels, magouilles 
et corruption. Tous les moyens sont bons pour vous en mettre plein les 
noisettes ! Encore faut-il jouer ses cartes au bon moment.

10+20’2 - 6

LOVE LETTER
 Seiji Kanai

 Andrew Bosley et Samuel R. Shimota  Zman Games

Assurez-vous de faire parvenir votre lettre à la Princesse, tout en 
gardant votre rôle caché… Un soupçon de bluff et beaucoup de fun en 
perspective !

14+30’2 - 6

WORLD CHAMPIONSHIP RUSSIAN ROULETTE

 Anthony Burch
 Weberson Santiago  Igiari

World Championship Russian Roulette est un jeu de bluff et « stop ou 
encore » dans lequel l’objectif est de rester vivant ou être le premier à 
obtenir 15 points de victoire.



L’idée de l’origami pour illustrer le jeu Sea 
Salt & Paper vient des auteurs. À la base, 
Théo Rivière et Bruno Cathala pensaient 
à des illustrations ; Laura, assistante 
d’édition, chez Bombyx a transformé l’idée 
en proposant d’utiliser directement des 
origamis. Elle a ainsi contacté Pierre-Yves 
Gallard puis Lucien Derainne, origamistes, 
aussi appelés « plieurs de papiers ».

La première contrainte a été de respecter la 
question des droits d’auteur sur les pliages. 
Les designs des modèles sont protégés. Il a 
donc fallu imaginer des modèles originaux 
et en nombre conséquent ! Il aura fallu à 
Pierre-Yves et Lucien, 4 mois de travail sur la 
conception des modèles puis encore 4 mois 
sur la création et les photos.

Le thème marin n’a pas été fixé au départ, il 
est venu au cours des discussions.

La seconde contrainte était de ne pas avoir 
deux cartes identiques. Il a donc fallu 
imaginer des photos avec des papiers, des 
décors ou des fonds différents.

Il y a eu un travail sur le choix du grain 
du papier qui donne un effet matière aux 
photos. Il y a 11 couleurs différentes, 
différentes marbrures qui ont été choisies 
pour la cohésion du jeu par rapport aux 
conditions de victoire.

L’éclairage a été aussi un élément très 
important : les photos sont prises sur des 
fonds de grande feuille de papier.

Pierre-Yves Gallard et Lucien Derainne 
sont ravis par cette collaboration qui permet 
une vitrine nouvelle pour l’art de l’origami. 
Les joueurs et joueuses ont ainsi pu 
découvrir le pliage du manchot à Cannes lors 
du dernier Festival International des Jeux, 
où Bombyx a proposé une démonstration 
menée par Pierre-Yves.

SEA SALT & PAPER
PRIX DU TRAVAIL D’ILLUSTRATION

 Bruno Cathala et Théo Riviere
 Lucien Derainne et Pierre-Yves Gallard  Bombyx
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14+45’1 - 4

SPELLBOOK
 Phil Walker-Harding

 Cyrille Bertin  Space Cowboys

Devenez le plus puissant sorcier !

Incarnez des magiciens qui se retrouvent pour le Grand Rite annuel. 
Collectez et gérez les Materia, issus du grand vortex pour nourrir votre 
familier et apprendre des sorts. Soyez le premier à apprendre tous vos 
sorts ou à nourrir au maximum votre familier pour gagner la partie.

12+45’1 - 4

AGE OF GALAXY
 Jeffrey CCH

 Samuel Horowitz  Ice Makes

Age of Galaxy est un jeu stratégique dans la lignée d’Age of Civilization. Ce 
jeu 4X de poche vous place aux commandes d’une alliance interstellaire 
composée de 3 factions aux pouvoirs uniques. Vous pouvez explorer 
des systèmes, coloniser des planètes, rechercher des technologies, 
construire des croiseurs galactiques et bien plus encore. Il existe de 
nombreux chemins potentiels vers la victoire, selon les combos de 
capacités et l’idéologie principale de votre alliance.

10+35’2 - 6

BRIGANDS
 Florian Boué et Laurène Brosseau

 Sylvain Aublin  Aspic Games

Fourberie et déduction sont au programme avec Brigands.

Dans ce jeu asymétrique empli d’interaction, faites votre choix : incarnez 
le prince qui protège les richesses de la ville ou un brigand qui souhaitent 
les dérober.

Semez le doute et déjouez les coups bas de vos adversaires. Seul l’un de 
vous triomphera !

Et vous, jouerez-vous Prince ou Brigand ?
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8+30’1 - 4

TRÈS FUTÉ !
 Wolfgang Warsch

 Leon Schiffer  Schmidt Spiele Gmbh

Il s’agit ici de choisir les dés ingénieusement pour déclencher 
d’astucieuses réactions en chaîne. Chaque dé trouve sa place sur votre 
grille. Mais attention ! chaque dé affichant un résultat inférieur au dé 
choisi sera présenté aux adversaires sur un plateau d’argent… Dans ce 
passionnant jeu de dés, personne ne doit attendre longtemps. Car tous 
les joueurs sont toujours impliqués dans le déroulement de la partie. Cela 
promet des parties palpitantes jusqu’au bout !

8+25’1 - 4

NEXT STATION - LONDON
 Matthew Dunstan

 Maxime Morin  Blue Orange

La mairie de la ville vous missionne pour redessiner les plans de son 
métro ! Optimisez les correspondances, desservez un maximum de sites 
touristiques et exploitez les tunnels qui passent sous la Tamise. Attention 
à bien respecter le cahier des charges mis en place par la ville. Qui d’entre 
vous sera le meilleur maître d’œuvre ?

8+20’1 - 6

SUPER MÉGA LUCKY BOX
 Phil Walker-Harding

 Laura Michaud  Cocktail Games

Un « flip and write » totalement addictif et jubilatoire ! Rayez une case de 
vos grilles à chaque carte révélée et obtenez les bonus en bout de ligne.
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8+30’2 - 4

LANFEUST DE TROY
 Nathalie et Rémi Saunier

 Tarquin  OkaLuda

Lanfeust de Troy est un jeu d’exploration où vous incarnerez l’un 
des héros de la célèbre bande dessinée. Un univers de magie riche en 
aventures où tous les exploits sont possibles : combattez des monstres, 
explorez de sombres cavernes, pillez des trésors. Vous gagnerez des 
points d’expérience qui vous feront monter de niveau et gagner de 
nouveaux pouvoirs. Mais pour réussir, chacun devra collaborer avec ses 
compagnons d’aventure, eux-mêmes à la recherche de la victoire.

10+25’1 - 6

WELCOME TO THE MOON
 Benoit Turpin et Alexis Allard

 Anne Heidsieck  Blue Cocker

Welcome to the Moon est le dernier volet de la trilogie de jeux Welcome.

Après les lotissements résidentiels des années 1950, après les casinos 
des années 1960, vous allez partir à la conquête de l’espace…

10+30 - 45’1 - 100

CARTOGRAPHERS
 Jordy Adan

 Luis Francisco et Lucas Ribeiro  Intrafin Games

Cartographers est un jeu roll&write avec de l’interaction !

Aidez la reine Gimmax à cartographier son royaume !

Dessinez des villages, des champs, des rivières et des forêts sur votre 
parchemin en essayant de suivre les objectifs, mais attention aux 
embuscades !

Et maintenant, vous pouvez explorer de nouveaux coins du royaume 
avec les extensions Mappacks et obtenir l’aide des Héros courageux avec 
le standalone Cartographers Heroes… mais attention, les monstres ici 
frappent plus fort !
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10+45 - 60’2 - 9

READY SET BET
 John D. Clair

 Athena Cagle et Kirk W. Buckendorf  Iello et AEG

Remportez les plus gros gains possibles en suivant une course qui se 
déroule en temps réel. Regardez les chevaux sur la piste et placez vos 
gains en fonction du déroulement de la course… et des risques pris par 
vos adversaires !

Un joueur commente la course  en lançant les dés et en déplaçant les 
chevaux correspondants. Pendant que la course se déroule, les autres 
joueurs parient en temps réel sur la position finale des chevaux.

Un jeu de paris sportifs totalement survolté !

14+20’2

LE CORTÈGE
 Dorian François

 Valentin Aubry  Les éditions du silence (LEDS)

Un duel de pichenette tactique sur le thème de la manifestation !

Une personne y incarne le  Contre-Pouvoir et l’autre le  Pouvoir. Entre 
stratégie et adresse, déplacez vos unités sur le plateau de jeu pour tenter 
de remporter la victoire : le  Contre-Pouvoir  peut gagner en prenant 
possession du  Bâtiment ou bien en remportant l’Opinion, tandis que 
le Pouvoir gagne en l’arrêtant.

Une partie se joue en deux manches, car chaque joueur·euse devra 
incarner les deux côtés du Cortège !

TAPIS ET PISTES DE DÉS
 Wogamat

 Studio Stratosphères  Wogamat

Les tapis existent en plusieurs couleurs et tailles.
Ils sont en néoprène et antidérapants.
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12+30’1 - 2

EILA ET L’ÉCLAT LUMINEUX
 Jeffrey CCH

 Roxy Dai  Iello

Au fond de la forêt, un lapin innocent - Eila est attirée par quelque chose 
qui brille sur la colline. Avec courage et passion, Eila se lance dans un 
voyage à la recherche de la lumière mystérieuse : un jeu de gestion de 
ressources, mais avant tout un jeu narratif d’aventure à la difficulté 
croissante. 6 scénarios immersifs qui s’assombrissent rapidement ! 
Les décisions du joueur modifieront l’histoire qui propose 3 issues 
alternatives.

14+20’1 - 2

MINI ROGUE
 Gabriel Gendron et Paolo Di Stefano

 Gabriel Gendron  Nuts ! Publishing

Dans ce jeu solo ou coopératif, vous incarnez un aventurier qui, salle 
après salle et étage après étage, s’enfonce petit à petit au cœur du 
donjon, à la recherche du Sang d’Og : un artefact légendaire à l’aura 
chargée de mystères.

14+15’1 - 99

RICOCHET - STRATUS
 Cyril Blondel

 Mathieu Clauss  Flip Flap éditions

Ricochet est un jeu d’énigmes original, à jouer seul ou en mode coopératif, 
qui triture les neurones et développe les zygomatiques ! Rebondissez de 
mots en mots par association d’idées pour résoudre le rébus final !

Stratus est un jeu d’énigmes à résoudre en posant des nuages sur quatre 
mots regroupés grâce à un mot-clé, à trouver aussi parmi les mots ! À la fin, 
pour valider la résolution, les mots-clés forment un rébus humoristique.



Turing Machine, si on en croit Christian 
Lemay (fondateur du Scorpion Masqué), 
« C’est le jeu de deux cinglés ! ». Cette phrase 
qu’il a prononcée lors d’un TricTrac Show 
pourrait résumer ce que la plupart pensent 
de nous.

Difficile de démentir, et pourtant… Pour 
aboutir à Turing Machine, il faut de 
nombreux algorithmes, des dizaines de 
protos, des centaines d’impressions 3D 
et de découpe laser, environ 4 ans de 
développement, le génie de Sébastien 
Bizos et l’audace des Scorpions. Car il 
fallait beaucoup de courage pour éditer 
ce jeu. Nombreux sont les éditeurs qui ont 
eu l’opportunité de le signer, mais ne l’ont 
pas fait dans leur volonté d’éditer des jeux 
toujours plus familiaux.

Ce n’est pas une recette reproductible.

Si Turing est si spécial, c’est qu’il rassemble 
bien au-delà des aficionados du jeu de 
logique. Parce que Turing a été pensé pour 
être pur, lisse.

Nous avons eu honte qu’il soit si bon en solo 
alors qu’il est finalement plébiscité dans ce 
format.
On a vu de très jeunes enfants y jouer alors 
que le jeu est indiqué pour 14 ans et plus.
On a vu des familles entières nous 
remercier, car ils y jouent de façon 
coopérative tous ensemble.

Notre leçon, presque un an après la sortie, 
c’est que l’amour de la déduction n’est pas 
une question d’âge ou de façon de jouer ; 
c’est juste l’envie pour des joueurs de tous 
horizons de se concentrer, réfléchir, et 
casser du code !

TURING MACHINE
PRIX DU TRAVAIL AUCTORIAL
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 Fabien Gridel et Yoann Levet
 Sébastien Bizos  Scorpion Masqué
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10+15’2

FOCUS
 Antonin Boccara et Romaric Galonnier

 Simon Caruso  Oldchap Games

Pour égayer les longues soirées d’hiver où les enquêtes se font rares, le 
docteur Watson a inventé un jeu pour son ami Sherlock Holmes.

Dans ce jeu, il faut se fier à son intuition tout en observant chaque détail 
des pièces à conviction.

8+20’2

SCHOTTEN TOTTEN
 Reiner Knizia

 Djib  Iello

Gagnez le contrôle de la frontière qui vous sépare de votre adversaire. 
Envoyez les membres de votre tribu défendre les bornes et déployez vos 
forces en réalisant les meilleures combinaisons de cartes. Pour gagner, 
soyez le premier à contrôler cinq bornes dispersées le long de la frontière 
ou trois bornes adjacentes. Chacun à votre tour, placez une carte devant 
chaque borne et tentez de faire de meilleures combinaisons de 3 cartes 
que votre rival.

14+20’2

SKY TEAM
 Luc Rémond

 Eric Hibbeler et Adrien Rives  Scorpion Masqué

Sky Team est un jeu coopératif, pour 2 joueurs, dans lequel vous incarnez 
une équipe de pilotes aux commandes d’un avion de ligne.

Ensemble, prenez place dans votre cockpit, coordonnez vos efforts et 
tentez de faire atterrir votre avion.

De Montréal à Tokyo, chaque aéroport propose son lot de défis.
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10+15’2

DISTRICT NOIR
 Nao Shimamura et Nobutake Dogen

 Vincent Roché  Spiral Éditions

Dans les plus grandes organisations criminelles de la ville, des hommes et 
des femmes s’affrontent pour faire grandir leur influence.

Le contrôle du District Noir, une zone très contestée, est un enjeu majeur 
et primordial pour dominer la ville.

12+20’2 - 4

HERO REALMS
 Robert Dougherty et Darwin Kastle

 Antonis Papantoniou  Iello

Devenez un Héros. Réalisez d’incroyables exploits et recrutez les 
Champions les plus puissants. Hero Realms combine le fun du 
deckbuilding avec l’interactivité des combats de Jeux de Cartes 
à collectionner. Dépensez de l’or pour acquérir des Actions et des 
Champions pour votre deck. Ces cartes génèrent davantage de ressources 
ou des effets puissants, et blessent votre adversaire et ses Champions. Si 
vous réduisez ses points de Santé à zéro, vous gagnez la partie !

8+20’2

MINDBUG
 Christian Kudahl, Marvin Hegen, Richard Garfield et Skaff Elias

 Denis Martynets  Iello

Vous invoquez des créatures hybrides et les envoyez au combat contre 
celles de votre adversaire. Attention : lorsque vous invoquez une 
créature, votre adversaire peut utiliser l’un de ses Mindbugs pour en 
prendre le contrôle. Déjouez votre adversaire lors d’un duel tactique, 
dans lequel avoir les meilleures cartes et les jouer au mauvais moment 
peut s’avérer fatal. Un jeu épuré à la mise en place rapide et au temps de 
jeu raccourci.
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8+10’2

NONAGA
 Viktor Bautista i Roca

  Steffen Spiele

C’est incroyable tout ce qui peut se cacher dans cette petite boîte ! Un 
mini-jeu de stratégie brillant, du matériel minimaliste, de la concentration 
maximale et des rebondissements surprenants ! En déplaçant à chaque 
coup ton pion puis une « tuile », sois le premier à regrouper tes 3 pions sur 
des tuiles adjacentes !

9+20’2

HIVE POCKET
 John Yianni

  Gen42

Chaque joueur dirige plusieurs insectes dans le but d’encercler la Reine 
Abeille adverse. Chaque insecte a un déplacement qui lui est propre.

On ne peut déplacer une pièce que si elle est libre, c’est-à-dire qu’on peut 
la déplacer en la faisant glisser sans bouger de pièces autour.

Ce jeu d’échecs moderne ravira petits et grands.

8+15’2

QAWALÉ
 Didier Lenain-Bragard et Romain Froger

 Gigamic  Gigamic

Qawalé est un jeu abstrait dans lequel vous tâcherez de réaliser un 
alignement de 4 galets de votre couleur. À votre tour, prenez un de vos 
galets, posez-le sur une pile existante puis égrainez l’ensemble de la pile 
en vous déplaçant orthogonalement et en recouvrant les autres piles déjà 
existantes.
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10+30 - 45’2

D’ORGE ET DE BLÉ
 Scott Almes

 Michael Menzel  Giagmic et Deep Print Games

Dans D’orge et de blé, vous devrez produire du pain et de la bière pour 
marquer des points de victoire. Mais votre adversaire entend bien faire 
mieux que vous. Le hic ? Seul le plus petit score cumulé entre vos pains 
et vos bières sera conservé ! Jouez vos cartes intelligemment, car il vous 
faudra jongler entre votre capacité de stockage et les actions de votre 
adversaire. Gestion et anticipation seront vos meilleurs alliés.

10+30’2

7 WONDERS DUEL
 Bruno Cathala et Antoine Bauza

 Miguel Coimbra  Repos Production

Faites de votre Cité le phare de l’humanité, grâce à la version pour deux 
joueurs de 7 Wonders ! Faites briller votre Civilisation !

10+30’2

SPLENDOR DUEL
 Bruno Cathala et Marc André

 Davide Tosello  Space Cowboys

Retrouvez Splendor, le jeu rapide et addictif, pour deux joueurs ! Bâtissez 
votre empire commercial plus vite que votre adversaire !



POUR TOUS - 2 JOUEURS

61

10+30’2

DRACULA VS VAN HELSING
 Théo Rivière et Maxime Rambourg

 Weberson Santiago  Mandoo Games

La nuit est tombée sur Londres.

Van Helsing, le chasseur de vampires, est à la poursuite de Dracula. Leur 
combat final aura lieu ce soir.

Est-ce que Van Helsing réussira à vaincre Dracula avant qu’il ne 
transforme tous les habitants en vampires ?

10+20’2

JEKYLL VS HYDE
 Geon-Il

 Vincent Dutrait  Mandoo Games

Jekyll vs Hyde est un jeu de plis pour 2 joueurs, inspiré du roman 
L’Étrange Cas du docteur Jekyll et de Mr Hyde de R.L. Stevenson.

Chaque joueur incarne une facette de la personnalité du personnage 
principal. Le Dr Jekyll cherche à cacher sa double nature sans perdre la 
raison, tandis que Mr Hyde, son alter ego, cherche à le dominer et le faire 
basculer dans les ténèbres.

9+30’2

MR. JACK LONDON
 Ludovic Maublanc et Bruno Cathala

 Pierô  Hurrican Games

Endossez le manteau de Jack l’Éventreur et échappez au policier lancé 
à ses trousses … Ou pourchassez le terrible assassin avant qu’il ne 
s’échappe !



Alice is missing est un jeu de rôle narratif 
qui vous propose d’enquêter ensemble sur 
la disparition d’Alice, 17 ans, vivant dans une 
petite ville californienne. 

Les joueurs et joueuses incarnent les 
différents personnages. L’histoire se 
construit au fur et à mesure des échanges qui 
se font uniquement par textos, comme si les 
personnages étaient en des lieux différents. 
Paradoxalement, cette communication 
non verbale rend la partie très intense 
et immersive. L’originalité du jeu tient 
justement dans ce mode de communication, 
dans l’intensité des émotions qu’il peut 
susciter. 

Ce jeu s’est vu décerner un prix Spécial 
du Jury pour la qualité de sa règle, 
remarquablement bien écrite. 

Elle insiste aussi bien sur les thèmes abordés, 
qui peuvent être plus ou moins sensibles 
(la perte de contrôle, la mort, la souffrance, 
le sentiment d’impuissance, le deuil, les 
conflits intrafamiliaux, la violence…), mais 
aussi sur le respect et la bienveillance 
qui devront être mis en œuvre entre les 
joueurs et joueuses pour gérer ces thèmes 
et les émotions qui peuvent apparaître. 
Elle explique comment on peut poser des 
« Limites et Filtres » sur les thèmes abordés, 
comment utiliser la « carte X » quand une 
situation peut sembler gênante. 

Bien évidemment, elle détaille la manière 
de jouer, les différentes étapes, mais 
aussi comment intégrer et utiliser les 
informations qui vont être dévoilées et, 
d’une manière générale, comment susciter 
une narration le plus naturelle possible.

La règle se présente en deux parties : 
la règle générale, expliquée à tous les 
joueurs et joueuses, puis une partie 
dédiée à la « Modératrice » : la personne 
qui va « expliquer les règles, préparer les 
cartes, résoudre et clarifier les éventuelles 
incohérences au cours de la partie, et 
recadrer le jeu si nécessaire ». Un pas-à-
pas est présenté qui détaille toutes les 
étapes, comment soutenir ou relancer, 
comment faire le débriefing de fin de partie, 
le tout en insistant sur la bienveillance. Un 
manuel complet, très détaillé, pour aider 
efficacement la personne qui tiendra ce 
rôle. On pourra aussi souligner le fait que 
les artistes ont revu et imaginé les petites 
pépites de Pop Art cachées dans le livret de 
règles - un reflet du carnet d’Alice.

Cette règle est un exemple de clarté 
« technique », mais aussi d’intelligence sur 
les relations entre joueurs et joueuses, 
et enfin un exemple très convaincant 
d’écriture inclusive. En plus d’être un jeu 
marquant, toutes ces qualités ont convaincu 
de lui décerner un prix Spécial du Jury.

ALICE IS MISSING
PRIX SPÉCIAL DU JURY

 Spenser Starke
 Caleb Cleveland et Julianne Griepp  Origames
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10+20’3 - 5

INSIDE JOB
 Tanner Simmon

 Marek Bláha  Iello

Dans ce jeu de plis « presque » coopératif, tout le monde a un rôle secret. 
Vous êtes, pour la plupart, des agents loyaux, mais un espion se cache bel 
et bien parmi vous et sabote vos efforts… Parviendrez-vous à découvrir 
son identité ?

10+20’3 - 5

THE CREW
 Thomas Sing

 Marco Armbruster  Iello

Il faudra accomplir 50 missions de plus en plus périlleuses avant de 
pouvoir atteindre la destination. Pour remporter une mission, chaque 
joueur doit accomplir les tâches qui lui sont assignées. À chaque tour 
de jeu, les joueurs jouent une unique carte de leur main pour former un 
pli. Le joueur qui veut accomplir sa tâche doit non seulement remporter 
le pli, mais aussi s’assurer que la carte correspondant à la tâche soit 
présente dans le pli !

8+15 - 30’2 - 4

THE MIND
 Wolfgang Warsch

 Oliver Freudenreich  Oya

Comment coopérer quand on ne peut communiquer d’aucune manière ? 
Les cartes en main des joueurs doivent être posées en ordre croissant sur 
la table : qui pense avoir la plus petite carte la pose en premier et ainsi 
de suite.

 Cela semble impossible, et pourtant…

 Est-ce un jeu, de la télépathie ou un tour de magie ?

 En tous cas, The Mind est une expérience à vivre.

Si vous êtes un fan de The Mind, de nouvelles versions existent : Extrême, 
Devin. Un cocktail détonnant pour un jeu étonnant.
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8+45’1 - 6

DORFROMANTIK
 Lukas Zach et Michael Palm

 Paul Riebe  Gigamic et Pegasus Spiele

Dorfromantik, vainqueur du Spiel des Jahres 2023, est un jeu de placement 
de tuiles coopératif dans lequel les joueurs vont créer ensemble un 
village idyllique. À votre tour, consultez les autres joueurs afin de placer 
au mieux la tuile piochée dans le but de créer un paysage harmonieux 
et de répondre aux requêtes de la population. Prenez connaissance des 
différents moyens de scorer et tentez d’atteindre le meilleur score pour 
débloquer du contenu supplémentaire au travers de votre campagne.

10+10’1 - 4

MISSION SUPER PAS POSSIBLE
 Kane Klenko

 Chris Ostrowski  Origames

Vous et vos coéquipiers êtes l’équipe de la dernière dernière chance pour 
désamorcer une vingtaine de bombes… en 10 minutes top chrono !

10+10’2 - 6

KITES
 Kevin Hamano

 Beth Sobel  Matagot

Coopérez afin de maintenir les cerfs-volants dans le ciel, représentés 
par des sabliers ! Jouez les bonnes cartes pour les retourner au bon 
moment !
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10+40’1 - 4

LE SEIGNEUR DES ANNEAUX - JEU LIVRE D’AVENTURE

 Jason Little et Marcus Ross
 Wigwam Studios et Vlad Rodriguez  Ravensburger

Incarnez l’un des membres de la Communauté de l’Anneau et aidez-
la à vaincre Sauron et ses forces du mal. Revivez les grands moments 
de cette trilogie épique à travers 8 chapitres uniques : la Comté et les 
Cavaliers Noirs, la naissance de la Communauté, les Mines de la Moria, 
la dissolution de la Communauté, la dernière marche des Ents, la bataille 
du Gouffre de Helm, l’antre d’Arachne et la bataille finale.

14+60’1 - 6

SUB TERRA II : AU BORD DE L’ENFER
 Tim Pinder

 Diana Franco Campos  Nuts! Publishing

Sub Terra 2 est un jeu coopératif pour un à six joueurs. Vous devez 
travailler ensemble pour explorer le temple, déverrouillez le sanctuaire 
et vous échappez avec l’artefact légendaire. Ce ne sera pas facile. Pour 
atteindre le sanctuaire, vous devrez éviter de nombreux pièges mortels, 
braver la lave brûlante et vaincre les gardiens mystérieux du temple. 
Méfiez-vous du volcan qui tremble sous vos pieds.

12+60’2 - 5

TERREURS SUR LAKEVIEW
 Michael Addison et Jonathan Gilmour

 Heather Vaughan  Origames

Vous êtes certain qu’une monstrueuse créature a été lâchée sur la ville… 
et c’est désormais à vous de la vaincre ! Dans Terreurs sur Lakeview, 
vous et vos meilleurs amis êtes confrontés à un des quatre monstres 
diaboliques cherchant à détruire Lakeview, et peut-être même le monde 
entier ! Enfourchez vos bécanes et cherchez des indices sur les faiblesses 
du monstre, trouvez le gamin disparu qu’il a enlevé et mettez un terme à 
la menace qui plane sur votre ville !
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8+20 - 30’1 - 4

50 MISSIONS
 Ken Gruhl

 Ronan Le Maître  Oya

Ensemble, vous avez 50 missions à réaliser.

Pour cela, à votre tour, posez une de vos cartes sur une carte ayant au 
moins un point commun : la valeur ou le symbole. À chaque fois que les 
conditions d’une mission sont réunies, celle-ci est réussie… et remplacée. 
C’est en apprenant à communiquer que vous atteindrez les médailles de 
Bronze, Argent ou Or…

La version « ça se complique » propose 50 nouvelles Missions, plus 
originales et retorses que jamais.

10+45 - 60’2 - 4

PALEO
 Peter Rustemeyer

 Dominik Mayer  Zman Games

Coopérez durant le paléolithique ! Explorez votre environnement, 
agrandissez votre tribu et vivez des aventures primitives et 
exceptionnelles !

10+30’1 - 6

THE ART PROJECT
 Florian Sireix et Benoit Turpin

 Vincent Dutrait  Lumberjacks Studio

Votre équipe de spécialistes, les meilleur(e)s dans leur domaine [!], 
voyagera du Japon à Rio de Janeiro en passant par la Scandinavie afin de 
récupérer les œuvres d’art volées.

Réussirez-vous à réunir, ensemble, assez d’indices dans le temps imparti 
et tenter de stopper ces pillages culturels ?
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10+60’2 - 4

OLTRÉÉ
 Antoine Bauza et John Grümph

 Vincent Dutrait  Studio H

Oltréé offre un cadre riche et unique, avec son ambiance, son intrigue, 
ses alliés et ses obstacles ! Les joueurs sont confrontés en permanence à 
de nombreux choix : collecter des ressources, renforcer leur fortin, tenter 
de compléter l’ordre de mission, aller au devant de communautés et des 
péripéties dans les zones environnantes … Pendant ce temps, les pages 
de la Chronique se tournent progressivement, dévoilant pour les héros 
de nouveaux défis et de nouvelles aventures !

10+60 - 90’2 - 4

ANDOR
 Michael Menzel

 Michael Menzel  Iello

Le jeu d’aventure coopératif de Michael Menzel, lauréat de l’As d’Or-
Jeu de l’Année 2013 ! Sauvez le château de l’assaut des terribles Skrals, 
retrouvez la sorcière de la forêt pour soigner le vieux roi Brandur, 
contrecarrez les plans du sombre mage Varkur, explorez les mines des 
nains pour sauver leur trésor et affrontez la plus grande menace qu’Andor 
n’ait jamais connue : Tarok le dragon noir !

10+60’2 - 4

LES AVENTURES DE ROBIN DES BOIS
 Michael Menzel

 Michael Menzel  Iello

Les joueurs incarnent Robin et ses compagnons, dans une épopée 
innovante et captivante, se déroulant à la fois sur plateau et dans un 
recueil relié. Tout au long des 7 chapitres, le plateau se transforme et 
se souvient de vos choix précédents, vous permettant de découvrir 
de nouveaux événements. Un mode spécifique permet de rejouer les 
scénarios et de les appréhender de manière différente, afin de découvrir 
de nouvelles possibilités.



Façade Games, c’est avant tout un couple, 
Trevor et Holly Hancock de Sunny Dayton 
dans l’Ohio, aux États-Unis.

Depuis son adolescence, Trevor joue et 
imagine des jeux de société. 

Le déclic survient en juin 2010 où il imagine 
un jeu sur le thème de la Mafia Harry 
Potter : chaque joueur appartenait à une 
maison et avait des allégeances au bien ou 
au mal, ainsi qu’à sa maison. Le jeu évolue, 
change d’univers, devient City puis Salem 
avec un nouveau thème sur les procès des 
sorcières de Salem. 

En 2013, Holly entre dans la vie de Trevor 
et apporte la conception graphique. Holly 
et Trevor engagent une illustratrice, Sarah 
Keele, pour donner vie aux personnages. 

La société, Facade Games, devient une 
réalité au printemps 2015 lorsque le premier 
jeu, Salem, est lancé.

Holly et Trevor réfléchissent à la façon 
de rendre la boîte de jeu plus étonnante, 
jusqu’au moment où ils se promènent dans 
un magasin d’artisanat pour trouver des 
idées. Lorsqu’ils ont vu un faux livre sur 
l’étagère, ils ont su que la solution était là :  
« J’ai toujours aimé les films et les livres, et 
tout comme un livre ou un film peut le faire, 
un jeu de société peut complètement vous 
transporter vers une réalité alternative 
avec ses propres règles, défis et triomphes », 
explique Trevor. La symbolique du livre en 
boîte de jeu était donc bien une évidence !

BRISTOL 1350
PRIX DU TRAVAIL ÉDITORIAL

 Travis Hancock
 Sarah Keele, Holly Hancock  Façade Games
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16+120 - 180’3 - 5

ALICE IS MISSING
 Spenser Starke

 Caleb Cleveland et Julianne Griepp  Origames

Alice is Missing est une expérience ludique, entre jeu d’enquête et jeu de 
rôle. Alice Briarwood, une lycéenne de la paisible ville de Silent Falls en 
Californie du Nord, a disparu. Le jeu se déroule dans le silence. Utilisez 
votre téléphone portable pour envoyer des textos à votre groupe de 
joueurs et de joueuses, afin de découvrir des indices, et comprendre ce 
qui est arrivé à Alice.

14+150’1 - 4

HEREDITY
 Jérôme Cance et Laurent Kobel  Tania Sanchez-Fortun,

Aurelien Delauzun et Florian de Gesincourt  Darucat

Heredity est un jeu coopératif et narratif.

Incarnez une famille dans un monde postapocalyptique au cours des 5 
chapitres de la campagne. Vos choix auront un impact immédiat sur vos 
personnages et sur la conclusion de leur aventure.

10+60’1 - 6

CARTAVENTURA VERSAILLES
 Thomas Dupont et Peggy Chassenet

 Guillaume Bernon et Jeanne Landart  Blam!

Cartaventura est une collection d’aventures historiques immersives. À 
l’aide de cartes proposant différentes options, voyagez, explorez et faites 
des rencontres afin d’offrir la meilleure fin possible à VOTRE histoire !

Dans Versailles, incarnez Julie d’Aubigny du temps de la splendeur de 
Louis XIV en 1687.

En décembre 2023, vous aurez le plaisir de découvrir Cartaventura 3 
Mousquetaires, une collection de mini-aventures dont vous êtes le héros, 
inspirée par l’univers du film éponyme.
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14+30’2 - 5

CRITICAL FONDATION
 Yohan Lemonnier et Kristoff Valla

 Pascal Quidault  Gigamic

Critical vous fait découvrir l’univers du jeu de rôle en une série de 9 
épisodes palpitants ! Grâce à ses épisodes didactiques et à ses illustrations 
immersives, vous aurez toutes les clés en main pour devenir Maître du Jeu 
en un clin d’œil ! Plongez vos joueurs dans l’aventure et faites-leur goûter 
à toute la richesse du jeu de rôle. Deux univers développés (Sanctuaire 
et Fondation) qui permettront de favoriser l’immersion de chacun·e pour 
des heures de plaisir.

10+3 - 6

WARHAMMER FANTASY ROLE PLAY
BOÎTE D’INITIATION

  Khaos Project

Découvrir et vivre des aventures palpitantes avec ses amis dans l’univers 
médiéval fantastique, sombre et impitoyable de Warhammer Fantasy.

Cette boîte d’initiation de Warhammer Fantasy Role Play contient toutes 
les informations utiles pour découvrir l’univers et commencer à jouer.

14+120’2 - 6

L’ANNEAU UNIQUE - BOÎTE D’INITIATION
 Francesco Nepitello  Alvaro Tapia, Daniele Sorrentino,

Martin Grip et Jan Pospí_il  Edge Studio

L’Anneau Unique™ est un jeu de rôle basé sur l’œuvre de J.R.R. Tolkien. 
Créez vos héros et vivez à travers eux des aventures dans un monde 
menacé par les forces du mal. Magnifiquement illustré, il vous entraîne 
dans la Terre du Milieu vingt ans après la remarquable disparition de 
Bilbo Sacquet. Il reste 50 ans à vos personnages pour bâtir leur légende 
avant les événements du Seigneur des Anneaux. La gamme contient de 
nombreux suppléments et une boîte d’initiation pour découvrir l’univers.
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14+20’1 - 4

TURING MACHINE
 Fabien Gridel et Yoann Levet

 Sébastien Bizos  Scorpion Masqué

Turing Machine est un jeu de déduction compétitif fascinant qui offre 
d’interroger un proto-ordinateur fonctionnant sans électricité ni 
électronique.

Le but ? Trouver le code secret en premier, en interrogeant 
astucieusement la machine grâce à un ordinateur mécanique composé 
de cartes perforées.

8+20’1 - 4

THE KEY
 Thomas Sing

 Timo Grubing  Haba

Des jeux d’enquête criminelle palpitants avec 9 scénarios rejouables.

Existent en version débutant (+ 8 ans), medium (+ 8 et 10 ans) et expert 
(+ 12 ans).

Cherchez tous en même temps des indices sur les cartes pour trouver un 
code à 4 chiffres.

Seule la bonne combinaison de chiffres permettra de mettre les 
coupables derrière les barreaux. Attention, ce n’est pas forcément le 
détective le plus rapide qui gagne, mais le plus efficace !

8+5’2 - 6

5 MINUTES MYSTÈRE
 Connor Reid

 Cam Kendell et Alex Diochon  Wiggles 3D

5 Minutes Mystère propose de jouer des parties très courtes et de les 
enchaîner à volonté. Identifiez les bons symboles sur les cartes Scène et 
reportez-les sur le Codex. Utilisez les indices obtenus pour éliminer des 
suspects. Mais attention, vous n’avez que 5 minutes ! Ne laissez pas le 
coupable s’échapper.
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14+120’1 - 6

DOSSIERS CRIMINELS : DISPARITION AUX CARAÏBES

 Morgan Rauscent, Jordi Brusa, Jules Burghardt et Maxime Perrin
 Zompa Design, Lucie Ascione, Margot Zussy  Platonia

UN DOSSIER CRIMINEL COMPLET : Contiens des témoignages, des 
brochures, et une multitude d’autres documents…

DES MÉCANIQUES D’ESCAPE GAME : Résolvez des énigmes pour 
déverrouiller des enveloppes contenant des preuves supplémentaires.

DÉTECTIVE 2.0 : Un accès à internet est nécessaire afin d’accéder à des 
données personnelles, pirater un téléphone et ouvrir un coffre-fort. À 
noter que plusieurs niveaux d’indices sont disponibles sur le site afin de 
ne pas rester bloqué.

14+60’1 - 6

CRIME ZOOM
 Stéphane Anquetil  Julien Long, Leejun35, Lucie Dessertine

et Samson Castelino  Aurora

Le jeu d’enquête dont vous êtes le héros.

Lisez l’introduction pour découvrir l’histoire. Observez les cartes de la 
scène de crime. Retournez-les pour en révéler les indices. Suivez les pistes 
pour résoudre l’enquête.

Vous avez trouvé ? Complétez votre rapport d’enquête : coupable, 
preuves, mobile. Vérifiez ensuite vos réponses. Et enfin, laissez-vous 
raconter la véritable histoire.

Crime Zoom, c’est le polar dont vous êtes le héros.

14+90 - 120’1 - 5

SOUS SCELLÉS
 Ben Renaut et Chloé Blondel

 Ben Renaut et Simon Caruso  Enigami

Sous scellés est une gamme de jeu d’enquêtes réalistes dans laquelle 
vous devrez reprendre une affaire non résolue. Découvrez un contenu 
riche et réaliste qui vous permettra de mener votre enquête et de faire 
la lumière sur les événements tragiques ayant poussé au meurtre de la 
victime.
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10+45’1 - 4

LES ANIMAUX DE BAKER STREET
 Clémentine Beauvais et Dave Neale

 Biboun  Iello

Les Animaux de Baker Street est un jeu d’enquête coopératif dans le 
Londres du 19° siècle. Avec vos amis à plumes ou à poils, déplacez-vous 
pour découvrir ce qu’il se cache dans votre quartier. Utilisez un astucieux 
système de cartes, associez les différents personnages que vous incarnez, 
ou les objets que vous trouverez le long de votre aventure pour analyser 
les lieux dans lesquels vous vous déplacerez ou pour discuter avec les 
habitants que vous rencontrerez.

10+90’1 - 6

SUSPECTS
 Guillaume Montiage, Paul Halter et Sébastien Duverger Nedellec

 Emile Denis  Studio H

Suspects est une série de jeu d’enquêtes avec des règles minimales, 
centrées sur les personnages évoluant des univers forts et marqués. 
Chaque boîte s’ancre dans une époque bien précise et propose 3 
scénarios axés sur un ou deux enquêteurs, mêlant intrigues solides et 
personnages recherchés. Par la suite, un joueur qui a réalisé l’enquête 
une première fois peut la faire jouer à d’autres à la manière d’un jeu de 
rôle.

10+15’1 - 4

MICRO MACRO CRIME CITY
 Johannes Sich

 Hard Boiled Games  Spielwiese

Bienvenue à Crime City, la ville où le crime menace à chaque coin de rue. 
Secrets macabres, vols sournois et meurtres de sang-froid sont monnaie 
courante par ici.

MicroMacro est un jeu coopératif.

Il existe quatre volets de la série MicroMacro : Crime City. À chaque fois, 
c’est une nouvelle partie de la ville, avec ses 16 enquêtes à mener, qui 
vous ouvre les bras ! Chaque jeu est indépendant des premiers volets.
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14+90’2 - 6

PERSPECTIVES
 Dave Neale et Matthew Dunstan

 Vincent Dutrait, Looky, Ann, Seb et Julien Rico  Space Cowboys

Résolvez les enquêtes en équipe. Dans Perspectives, chaque joueur 
détient des informations clefs sous forme de photographies, rapports et 
autres indices. Travaillez ensemble, partagez vos observations et résolvez 
les trois enquêtes en quatre volets qui n’attendent que vous pour être 
élucidées.

12+60’1 - 4

EXIT
 Markus et Inka Brand

 Michael Menzel  Iello

Une expérience de jeu unique, surprenante et inoubliable. EXIT est un 
jeu qui reprend les sensations des « escape games ». Muni d’indices, de 
matériel et d’un décodeur, vous aurez pour mission de sortir du jeu le 
plus rapidement possible. Plus qu’un jeu, EXIT est une expérience unique 
et immersive dans laquelle vous devrez faire preuve de coopération, 
d’observation et de logique.

16+180’1 ET +

GUILTY
 Yohan Servais

 Jocelyn Millet  Iello

Avec Guilty, plongez dans une enquête intense et immersive, riche en 
détails glaçants. Au fil des cartes, obtenez des révélations et tirez-en des 
hypothèses. Une affaire réaliste et haletante, qui ne livrera ses secrets 
qu’aux enquêteurs les plus acharnés.

Guilty est un jeu d’enquête pour un public averti qui met l’accent sur le 
réalisme. Tous les scénarios, extrêmement documentés, sont basés sur 
des faits réels ayant existé ou qui auraient pu exister.
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10+45’2 - 4

KAURI
 Charlec

 Jérémie Fleury  Débâcle Jeux

Dans Kauri, chaque joueur incarne une des 4 factions proposées et va 
tenter de se faire une place dans l’histoire.

 Tandis que le Kiwi doit faire survivre son espèce, le Possum va s’étendre 
au maximum. L’Anglais, d’abord bûcheron, va déboiser la forêt puis, 
devenu ranger, va chasser le possum. La Maorie, plus pacifique, va bâtir 
des temples.

10+40’2 - 4

LIVING FOREST
 Aske Christiansen

 Apolline Etienne  Ludonaute

Quatre esprits de la nature ont été désignés pour sauver l’arbre sacré 
en proie aux flammes dévastatrices d’Onibi. Tour à tour, ils vont devoir 
choisir parmi les éléments que leur apportent les Animaux gardiens pour 
replanter des arbres protecteurs, repousser les flammes d’Onibi, etc.

Dans cette extension de Living Forest, le terrible Onibi est plus dangereux 
que jamais… Il a pénétré le Cercle des Esprits et attaque férocement 
l’Arbre sacré.

10+45’2 - 5

RAUHA
 Théo Rivière et Johannes Goupy

 O’lee  Grrre Games

Après des millénaires d’aridité, la vie renaît sur Rauha.

En tant que vénérable Chaman, sculptez l’environnement afin d’en faire 
un berceau d’énergie, garant de la sérénité et de l’harmonie pour les 
siècles à venir.

Syntimä est l’extension de Rauha. Découvrez les cartes Chaman qui vous 
ouvrent de nouvelles possibilités et asymétrisent le jeu des joueurs et 
joueuses. Variez vos parties et vos stratégies avec 7 nouvelles Entités 
Divines.
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10+25’2 - 6

FARAWAY
 Corentin Lebrat et Johannes Goupy

 Maxime Morin  Catch Up Games

Bienvenue sur Alula, continent à la géographie mouvante, calquée sur le 
rythme des saisons.

Sillonnez ce monde à la découverte des merveilles qu’il recèle. 
Rencontrez ses habitants, répertoriez ses secrets et obtenez un maximum 
de renommée.

10+20’2 - 5

VAALBARA
 Olivier Cipiere

 Félix Donadio et Alexandre Reynaud  Studio H

Sous-continent de Vaalbara, ère néolithique. Votre tribu se lance dans 
l’exploration de terres inconnues afin d’établir des villages sédentaires. 
Utilisez intelligemment les talents variés de vos membres pour 
optimiser votre développement, étendre votre territoire et imposer votre 
hégémonie.

8+30’2 - 4

KNARR
 Thomas Dupont

 Antoine Carrion  Bombyx

Vous êtes le chef d’une bande de Vikings que vous envoyez vers de 
nouvelles destinations. Gérez le recrutement de votre équipage et 
choisissez les meilleurs territoires à explorer. Selon les destinations 
que vous atteignez et les Vikings qui vous accompagnent, vous pouvez 
améliorer votre renommée pour gagner encore plus de richesses.
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12+60’2 - 6

ARCHEOS SOCIETY
 Paolo Mori

 John McCambridge  Space Cowboys

Recrutez des explorateurs ou lancez des expéditions dans ce jeu 
d’exploration et de course aux découvertes. Spécialisez vos recherches 
avec des cartes explorateurs de même métier ou panachez vos 
explorations avec des cartes de même couleur pour prendre de vitesse 
les adversaires et accumulez les points de découvertes. Avec la diversité 
des métiers et des plateaux, et la possibilité de jouer jusqu’à 6, Archeos 
Society propose une aventure qui se renouvelle à chaque partie.

8+45’1 - 8

CHALLENGERS
 Johannes Krenner et Markus Slawitscheck

 Olivier Fagnère et Jeff Harvey  Zman Games

Challengers, jeu interactif de deck building avec un mode tournoi pour 1 
à 8 joueurs. Jouez individuellement ou avec un groupe d’amis ! À chaque 
tour, chaque joueur améliore son deck avec de nouveaux personnages 
et affronte de nouveaux adversaires. Les 2 joueurs les plus populaires 
participeront à la finale après 7 manches ! Drôle, rapide et tactique. 
Challengers Beach Cup apporte 8 nouvelles familles et 16 cartes au 
pouvoir unique. Associé à Challengers, il permet de jouer jusqu’à 16 
joueurs.

14+60’1 - 4

MARVEL ZOMBIES : LA RÉSISTANCE DES HÉROS

 Fabio Cury et Michael Shinall
 Marco Checchetto  CMON

Un jeu coopératif où 1 à 4 joueurs contrôlent les derniers superhéros 
survivants affrontant des hordes de zombies contrôlées par le jeu lui-
même !

Sauvez les civils, remplissez les missions, et venez à bout des superhéros 
qui se sont transformés eux aussi en morts-vivants.

Au fil de la partie, votre superhéros devient plus puissant.
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14+75’2 - 5

LE CLAN DES LOUPS
 Ashwin Kamath et Clarence Simpson

 Pauliina Linjama  Gigamic et Pandasaurus

Chaque joueur incarne une meute de loups et tente de dominer les autres 
meutes à chaque nouvelle étape du cycle lunaire. Se déplacer, chasser, 
construire une tanière, récupérer des loups solitaires ou des loups d’autres 
meutes, autant d’actions qui vous permettront d’établir votre contrôle sur 
différents territoires. C’est par une habile mécanique de retournement de 
tuiles Terrain que vous pourrez anticiper et préparez vos actions !

10+45 - 60’1 - 4

MAPS OF MISTERRA
 Mathieu Bossu, Thomas Cariate et Timothée Decroix

 Stanislas Puech  Sit Down!

À l’annonce de la découverte d’une île inconnue, les esprits scientifiques 
se sont enthousiasmés. Les plus entreprenants ont monté des expéditions 
visant à cartographier cette terre nouvelle.

Vous incarnez le chef d’une de ces expéditions. Explorez l’île. Tirez parti 
du relief et dressez-en la carte. Chercherez-vous à rester fidèle à la réalité 
du terrain ou à confirmer les hypothèses - parfois extravagantes - de votre 
commanditaire ?

12+45’2 - 5

LA BÊTE
 Charlec

 Ann et Seb  Multivers

La Bête est un jeu asymétrique opposant un joueur endossant le rôle 
de La Bête à un ou plusieurs Enquêteurs historiques. Pour gagner, Bête 
du Gévaudan doit faire au moins 25 victimes en 3 années, décomposées 
en saisons. Les Enquêteurs, eux, doivent soit l’en empêcher, soit la 
démasquer en identifiant son identité secrète.
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10+60 - 80’1 - 6

PLANET UNKNOWN
 Ryan Lambert et Adam Rehberg

 Yoma  Origames

Développez une planète inconnue à l’aide de polyominos. À chaque 
tour, placez une tuile de développement sur votre planète. Les tuiles 
comportent deux des six terrains qui représentent l’infrastructure 
nécessaire pour soutenir la vie sur la planète. Augmentez vos pistes de 
ressources pour compléter un maximum de lignes et de colonnes sur 
votre planète pour marquer des points de victoire.

10+60’2 - 4

VILLAINOUS STAR WARS
 Prospero Hall

  Ravensburger

Incarnez un Méchant iconique de Star Wars ! Utilisez votre sinistre 
influence et vos capacités spéciales pour manipuler les événements 
en votre faveur. Chaque Méchant a son propre objectif et possède des 
capacités et une manière de jouer unique pour l’emporter. Serez-vous 
assez puissant et habile pour accomplir votre sombre objectif avant vos 
adversaires ?

Choisissez votre méchant… contrôlez votre secteur… et accomplissez 
votre destin.

Testez aussi Disney Villainous

14+30 - 120’1 - 4

AGE OF CHAMPAGNE
 Cyrille Lefranc, Christophe Pouey et Franck Rubarbe.

 Cyrille Lefranc  Old Hen Games

Age of Champagne est un jeu de stratégie sur la fabrication du Champagne, 
mêlant les mécaniques de pose d’ouvriers et gestion de ressources.

Au fil de la partie, vous devrez réaliser des investissements judicieux, 
optimiser la transformation de vos précieux raisins pour répondre aux 
demandes des différents marchés.

Le Chef de cave à la tête de la Maison de Champagne, la plus prestigieuse 
et écoresponsable, sera élu Chef de cave de la décennie et remportera 
ainsi la partie.
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12+60 - 120’2 - 4

ANCIENT KNOWLEDGE
 Rémi Mathieu

 Emilien Rotival, Adrien Rives et Pierre Ples  Iello

Ancient Knowledge est un jeu de cartes stratégique dans lequel 
vous érigez des monuments et construisez des artefacts. Votre but : 
transmettre vos connaissances à travers le temps. Ce dernier rendra en 
effet vos constructions éphémères, les condamnant peu à peu à l’oubli. 
Il faut donc créer un moteur efficace pour optimiser la phase de déclin et 
perdre le moins de savoir possible.

14+60 - 90’2 - 5

NORTHGARD : UNCHARTED LANDS
 Adrian Dinu

 Grosnez  Studio H

Basé sur l’univers du jeu vidéo du même nom, Northgard : Uncharted Lands 
est un jeu d’exploration, d’exploitation, d’expansion et d’extermination 
dans un univers nordique. Le jeu se concentre sur des règles épurées, 
pour une expérience intense et immersive à la frontière du 4X et du deck-
building ! À chaque tour, 2 à 5 joueurs à la tête de leur clan viking vont 
alterner leurs actions grâce à leurs cartes, adaptant leurs stratégies aux 
mouvements de leurs adversaires et à l’expansion du plateau.

14+120’1 - 4

DARWIN’S JOURNEY
 Simone Luciani et Nestore Mangone

 Paolo Voto  Thundergryph Games

Plongez dans les souvenirs de Charles Darwin et de son voyage aux 
îles Galapagos, qui a contribué au développement de sa théorie de 
l’évolution. Un jeu de placement d’ouvriers qui propose un système de 
progression des ouvriers innovant.

Dans l’extension Fireland, les joueurs retraceront l’expédition du 
scientifique sur la Terre de Feu. Une nouvelle carte d’exploration ainsi 
qu’un système original de gestion du temps proposent une aventure 
toujours plus audacieuse aux joueurs.
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12+60’2 - 4

YUAN L’ART DE LA GUERRE
 Charlie Sigogneau

 Adrien Rives  Oka Luda

XIIIe siècle, provinces chinoises, saurez-vous mettre en œuvre les grands 
principes du traité de Sun Tzu « l’Art de la Guerre » pour faire triompher 
votre clan et fonder votre propre dynastie ? Évaluez les intentions de 
vos ennemis, anticipez leurs actions pour contrôler les temples et le 
continent asiatique dans ce jeu de stratégie en simultané. Yuan est un 
jeu de réflexion et de stratégie où les joueurs vont incarner un général 
chinois ou mongol pour prendre le contrôle des temples.

12+30 - 120’1 - 4

LES RUINES PERDUES DE NARAK
 Mín et Elwen  O. Hrdina, J. Kůs, F. Murmak, J. Politzer,

F. Sedláček et M. Vavroň  Iello

Dans les Ruines de Narak, les joueurs doivent explorer les vestiges 
d’une civilisation oubliée. Le jeu concentre plusieurs mécaniques 
particulièrement addictives. Deckbuilding, exploration, placement 
d’ouvriers et gestion de ressources sont ici combinés de manière 
logique, permettant aux joueurs une immersion complète et intuitive. 
Les mécaniques de jeu sont au service du thème, et celui-ci est 
particulièrement présent tout au long de la partie.

14+60 - 90’2 - 4

IKI
 Koota Yamada

 David Sitbon  Sorry we are French

Vivez une année entière à Edo et tentez de devenir le meilleur Edokko 
en veillant au bien-être et à la prospérité de la ville et de ses habitants. 
Recrutez des personnages aux métiers différents, faites-les travailler 
dans la grande rue de Nihonbashi et faites-leur accumuler de l’expérience 
jusqu’à ce qu’ils partent à la retraite. Le meilleur Eddokko est le joueur 
avec le plus d’IKI au terme des 13 tours de jeu. L’extension Akenono ajoute 
5 concepts supplémentaires à vos parties !
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14+30 - 120’1 - 4

GLOOMHAVEN : LES MÂCHOIRES DU LION
 Isaac Childres  David Demaret, Francesca Baerald,

Josh T. McDowell, David Bock, Jason D. Kingsley, Alexandr Elichev
et Cat Bock  Cephalofair Games

Le jeu le mieux noté de tous les temps revient… Gloomhaven est un des 
monuments du jeu de stratégie coopératif. Les Mâchoires du Lion sont une 
expérience inédite. Les mécaniques ont été repensées pour une plongée 
immédiate dans les scénarios et leur univers. Les tutoriaux, guides et livres 
ont été simplifiés et l’ensemble est beaucoup plus facile à prendre en 
main. Ouvrez la boîte des Mâchoires du Lion et plongez immédiatement 
dans des intrigues fantastiques !

14+90’1 - 4

BLACK ROSE WARS : RENAISSANCE
 Andrea Colletti, Diego Fonseca et Marco Montanaro

 Simone de Paolis, Angelica Donarini, Cristian Casado Otazu,
Giovanni Pirrotta et Vincenzo Pratticò  Intrafin Games

Dans Black Rose Wars : Renaissance, chaque joueur incarne un puissant 
Mage qui aspire à devenir le nouveau Grand Maître de l’Ordre de la Rose 
Noire.

Black Rose Wars : Renaissance est un jeu de deck-building qui incorpore 
des éléments de stratégie et de gestion de ressources et vous propose 
de déplacer des figurines sur un plateau modulaire composé de salles 
hexagonales.

Plongez dans son univers fantastique richement illustré et représenté par 
de superbes figurines.

14+45 - 90’1 - 4

DARK SOULS - THE CARD GAME
 David Carl et Bryce Johnston

 Tom Hutchings  Steamforged Games - Pétard Troll

Dark Souls - le jeu de cartes est un deckbuilding évolutif coopératif dans 
lequel vous affronterez une myriade d’ennemis et de puissants Boss tapis 
dans l’ombre.

Le deck qui vous permet d’attaquer vos ennemis représente aussi votre 
vie : à mesure que vous le videz, votre force vitale s’amoindrit.

Et seul un repos près du feu de camp peut la restaurer…

Adaptez votre stratégie, faites évoluer votre deck et préparez-vous à 
mourir.
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14+120’1 - 4

AMALFI : RENAISSANCE
 Yamada Takeo

 Urabe Rocinante  Sylex

Devenez la famille de marchands la plus prospère. Échangez, investissez, 
construisez, collectionnez pour atteindre la prospérité et la postérité !

14+60 - 120’2 - 4

HYBRIS - DISORDERED COSMOS
 Damien Chauveau  Damien Chauveau, Stefano Collavini

et Luc-David Garraud  Aurora Games Studio et Intrafin Games

Dans Hybris - Disordered Cosmos, chaque joueur prend le rôle d’un 
Olympien afin de devenir un puissant Dieu, développant des technologies 
et montrant de la compassion aux habitants de la Grèce antique.

Une partie est divisée en 6 Âges, proposant un système simple, mais 
exigeant de pose d’ouvriers mêlant opportunisme et programmation.

Votre Olympien et ses sujets vont explorer ce monde mythique. Recrutez 
des Héros, collectez des ressources, développez des Technologies, et 
bien plus encore !

12+90 - 120’1 - 4

CARNEGIE
 Xavier Georges

 Ian O’Toole  Quined Games et PixieGames

Jeu de pose et placement d’ouvriers : vous allez recruter et gérer des 
employés, développer votre entreprise, investir dans l’immobilier, 
produire et vendre des biens et créer des chaînes de transport à travers 
les États-Unis, travailler avec des personnalités importantes de l’époque 
pour construire l’entreprise la plus prestigieuse. Peut-être deviendrez-
vous un illustre bienfaiteur contribuant à la grandeur de son pays par ses 
actes et sa générosité !
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14+90’2 - 4

HUMANITY
 Yoann Levet  Fred Augis, Paul Chadeisson, Pierre Lazarevic

et Rémy Paul  Bombyx

Titan - 2073. Au cours d’une mission de trois ans, quatre équipes 
d’astronautes doivent développer chacune une base capable d’accueillir 
des civils scientifiques. Pour cela, elles doivent récupérer et assembler les 
modules produits par la station automatisée et réaliser des expériences 
pour faire avancer la recherche.

Une mécanique intelligente de gestion des ouvriers.

 Une gestion du temps innovante.

 Un univers d’anticipation immersif.

14+30’2

MAGE NOIR
 Vincent Vimont et Constantin Dedeyan

 Geoffrey Amesse, Nicolas Camiade, Camille Fourcade,
Johann Goutard, Jessica Heran, Jeffrey Jeanson, Charles Ouvrard,
Morgane Perrin-Roudil  Double Combo Games

Devenez un véritable Mage et combattez grâce au pouvoir des éléments. 
Craftez vos sorts et faites bon usage du pool de Mana commun pour 
vaincre vos adversaires.

Rejoignez le monde secret du Cercle, apprenez la magie et maîtrisez les 
éléments afin d’atteindre le rang de Mage Noir.

Mage Noir est un jeu de cartes stratégique renouvelant le genre avec des 
mécaniques exclusives: gestion de Mana partagée, système de craft de 
sort, liberté de création de deck.

Serez-vous le prochain Mage Noir ?

12+120’1 - 5

TERRAFORMING MARS
 Jacob Fryxellius

 Isaac Fryxelius et Daniel Fryxelius  Intrafin Games

Dans Terraforming Mars, on cherche à rendre la planète rouge habitable 
grâce à de nombreuses cartes qui augmentent le niveau d’oxygène, la 
température et la masse océanique.

TM : Expédition Arès se prend rapidement en main. Grâce à sa 
sélection simultanée des phases, il ajoute beaucoup d’interaction et 
d’anticipation !

Dans TM : le jeu de dés, des ressources (sous forme de dés) permettent 
de jouer les cartes : le jeu s’accélère et le plaisir arrive dès la première 
partie !
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(01) Valserhone
Les Jeux de Loïc

8 rue Joseph Bertola
04.50.59.61.22

(03) Montluçon
Un Pion c’est tout !

place Notre-Dame
04.70.64.36.67

(06) Nice
JSST Jeux

8 rue d’Alger
04.89.08.02.65

(07) St-Sauveur-de-Montagut
Eyr’Jeux Café

19 Grande Rue
06.61.75.79.96

(07) Aubenas
Le Point Jeux

5 boulevard Gambetta
04.75.35.91.29

(10) Troyes
Des cartes et des jeux

5 rue Aristide Briand
07.63.70.18.24

(12) Rodez
Tiki Soleil

6 rue d’Athènes
05.65.68.02.08

(13) Marseille
La Crypte du jeu

7 cours Lieutaud
04.91.48.25.43

(13) Aix-en-Provence
La Perle r@re

2 rue des Bernardines
04.42.12.48.33

(13) Arles
Terra Ludi

17 rue des Porcelets
04.88.09.08.01

(13) Salon-de-Provence
Ludotrotter

123 avenue Émile Zola
06.36.08.98.22

(14) Caen
Double 6

110 rue de Geôle
09.81.00.24.30

(14) Caen
Le Pion Magique

13 rue de Bras
02.31.85.17.77

(14) Vire-Normandie
Taverne Et Donjon

9 place du 6 Juin
06.70.51.10.50

(17) La Rochelle
La Grosse Boite

65 rue Saint-Nicolas
05.46.52.25.70

(17) Rochefort
La Grosse Boite

46 rue Audry de Puyravault
05.46.88.77.14

(17) La Rochelle
Sortilèges

3 rue Amelot
05.46.52.92.83

(17) Royan
Ika ipaka

77 rue Gambetta
09.72.57.99.86

(19) Brive-la-Gaillarde
Le Gobelin

15 rue Charles Teyssier
09.83.44.63.16

(21) Dijon
Jocade

17 rue Piron
03.80.53.12.28

(21) Dijon
La Diagonale Du Fou

44 rue Jeannin
03.80.65.82.99

(22) Dinan
Lutin ludique

11 Grand-Rue
09.81.39.60.13

(22) Langueux
Le Temps d’un Jeu

24 rue de Brest
09.82.58.84.71

(24) Périgueux
Goupil ou Face

7 rue André Saigne
09.81.86.10.84

(24) Périgueux
Le Pion de l’Isle

6 rue Saint Front
05.53.05.98.22

(25) Besançon
Les Jeux de la Comté

26 rue Battant
03.81.81.32.11

(25) Doubs
Ludi Toy’z

4A rue de Besançon
03.81.38.90.06

(26) Valence
La Diagonale du Fou

3 Cité Chabert
04.75.42.29.96

(26) Romans-Sur-Isère
Spoutlink

62 rue Jacquemart
04.75.72.91.66

(26) Die
L’As de Trèfle

3 rue de l’Armellerie
06.16.13.87.64

(26) Montélimar
L’Amusoir

5 rue Montant au Château
09.50.38.00.26

(27) Évreux
La Boîte-Monde

36 rue de la Harpe
02.32.36.49.84

(28) Chartres
Antre du Blup

11 place de la Poissonnerie
02.37.28.48.59

(29) Quimper
Le Remue-Méninges

5 rue Toul al Laer
02.56.10.19.27

(29) Brest
Le Temple du Jeu

17 rue Victor Hugo
09.51.24.65.78

(29) Brest
Sortilèges

85 rue de la Porte
02.29.02.75.65

(29) Landerneau
Le Meeple du Rohan

13 rue de la Fontaine Blanche
09.81.75.50.16

(29) Concarneau
Au Dragon Joueur

23 rue des Écoles
06.27.31.83.74

(30) Nîmes
Janîmes

3 rue des Marchands
09.82.60.76.96

(30) Alès
La Casa’Jeux

22 rue d’Estienne d’Orves
04.66.60.40.34

(30) Sommières
Gulude

10 rue Marx Dormoy
09.91.67.90.26

(31) Toulouse
Art et Jeux

4 rue Maurice Fonvieille
05.61.23.36.28

(31) Toulouse
C’est le jeu

52 rue Léon Gambetta
05.31.15.18.33

(31) Toulouse
Jeux du Monde

77 rue Pargaminières
05.61.23.73.88

(31) Toulouse
Le Passe Temps

30 rue des Lois
05.61.22.60.20

(31) Saint-Lys
Les 3 J

25 route de Toulouse
05.34.48.31.80

(33) Bordeaux
Jeux Descartes

69 bis rue des Trois Conils
05.57.35.71.21

(33) Bordeaux
Pirouettes

130 cours de Verdun
09.81.05.70.82



LISTE DES BOUTIQUES LUDIQUES

88
Enfants Famille Ambiance Expert Jeu de rôle Disponibles Partiellement disponibles

(33) Blanquefort
Looping

24 rue Raymond Valet
09.51.56.26.64

(33) Pessac
Pirouettes

15 place de la Liberté
09.86.33.59.59

(33) Créon
Pirouettes

1 rue de la Gare
09.83.42.33.56

(34) Montpellier
Excalibur

7b rue de l’Ancien Courrier
04.67.60.81.33

(34) Montpellier
Lud’m

5 rue de l’Ancien Courrier
04.67.55.04.60

(34) Lattes
Baraka Jeux Shop

11 allée du Levant
04.67.81.13.74

(34) Sète
L’As de Trèfle

45 Grande Rue Mario Roustan
07.64.31.72.50

(35) Rennes
Sortilèges

16 rue d’Antrain
02.23.24.66.47

(35) Rennes
Terres de Jeux

26-28 rue du Capitaine Dreyfus
02.99.78.31.14

(35) Saint-Malo
Sortilèges

3 pl du Marché aux Légumes
02.30.42.00.13

(35) Vitré
Monsieur Dé

2 rue de la Poterie
02.56.53.58.13

(37) Tours
La Règle du jeu

3-5 rue Colbert
02.47.64.89.81

(37) Tours
Sortilèges

75 rue du Commerce
02.47.05.11.91

(37) Amboise
L’Interlude

123 rue Nationale
02.36.03.72.76

(38) Grenoble
JeuxduMonde.com

1 rue Lakanal
09.54.73.48.34

(38) Grenoble
Les Contrées du jeu

6 rue Beyle Stendhal
04.76.54.48.93

(38) Saint-Marcellin
Spoutlink

25 Grande Rue
09.85.08.36.78

(38) Voiron
La Communauté des Jeux

22 avenue Jules Ravat
06.74.34.28.94

(40) Mont-de-Marsan
Ludiklandes

17 rue des Cordeliers
05.24.28.14.85

(40) Parentis-en-Born
As2Pik

92 rue Saint-Barthélemy
05.24.27.61.71

(41) Vendôme
Tonton Renard

15 rue Renarderie
02.36.45.18.69

(42) Saint-Étienne
La Taverne du Gobelin Farci

39 rue du 11 Novembre
04.77.32.53.32

(42) Andrézieux-Boutheon
La Puce à l’oreille

2 rue Fernand Bonis
04.77.61.07.46

(42) Charlieu
La vieille Échoppe

3 rue Charles de Gaulle
04.81.17.07.46

(42) Roanne
Destination Terre de Jeux

3 rue de Cadore
04.77.72.25.40

(44) Nantes
Le Temple du Jeu

22 quai de la Fosse
02.53.45.36.86

(44) Nantes
Sortilèges

1 rue des 3 Croissants
02.40.12.14.99

(44) Nantes
Terres de jeux

7 rue des Trois Croissants
09.80.44.61.67

(44) Basse-Goulaine
Le temple du Jeu

3 route de Clisson
09.52.90.44.93

(44) Vertou
La Boîte à M’Alice

21 place Saint-Martin
09.84.48.75.53

(44) Savenay
Ludik Ouest

1 rue Madame Jan
02.40.04.23.48

(44) Saint-Nazaire
La Malle à Jeux

52 rue d’Anjou
02.40.62.50.36

(44) Saint-Nazaire
Multilud

60 Centre République
02.40.22.58.64

(44) Sainte-Pazanne
Sur la Route du Jeu

11 place de Retz
02.28.25.90.17

(48) Saint-Chély-d’Apcher
Le Gremlin

128 rue Théophile Roussel
04.66.44.75.50

(49) Angers
Ludotrotter

3 Square Lafayette
02.59.18.92.20

(49) Angers
La Guilde des Joueurs

46 rue du Mail
02.41.20.00.88

(49) Angers
Sortilèges

24 rue de la Roe
02.41.88.96.96

(49) Orée-d’Anjou
Le Dé Niché

16 rue Marguerite de Clisson
09.51.80.65.04

(49) Cholet
Passion du jeu

53 rue des Vieux Greniers
02.41.62.78.86

(49) Saint-Florent-le-Vieil
Jeux Tu Ils

30 route de Beaupréau
02.72.79.22.61

(50) Cherbourg
Jeux m’amuse

34 rue du Commerce
02.33.10.00.23

(50) Avranches
Ô Bon Joueur

5 rue Pomme D’Or
06.63.39.85.04

(50) Granville
À ton tour

16 boulevard d’Hauteserve
09.83.62.09.07

(50) Granville
La Fourmi

20 rue Saint-Sauveur
02.33.50.13.31

(51) Reims
L’Odyssée des Jeux

113 rue de Vesle
03.26.24.34.74

(53) Laval
Jeux Bouquine

10 rue Val de Mayenne
02.43.53.83.24

(54) Nancy
La Caverne du Gobelin

19 rue de la Faïencerie
03.83.32.25.06
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(54) Pont-à-Mousson
La Caverne du Gobelin

41 rue Victor Hugo
03.55.07.22.72

(55) Verdun
Tavernia

2 rue Des Tanneries
03.29.80.39.83

(56) Vannes
Le Temple du Jeu

6 rue de la Fontaine
02.97.54.17.75

(56) Vannes
Sortilèges

4 rue Hoche Vannes
02.97.13.54.85

(56) Lorient
Les Balivernes

57 cours de Chazelles
02.97.84.34.47

(56) Auray
Le Ludozaure

1 rue Louis Billet
02.97.31.25.67

(57) Metz
La Caverne du Gobelin

11 rue des Clercs
03.87.18.42.08

(57) Thionville
La Caverne du Gobelin

23 rue Brûlée
09.70.16.29.34

(58) Cosne-Cours-sur-Loire
Le Grand Carrousel

2 rue de Donzy
09.67.15.34.06

(59) Bailleul
Village du Jeu

60 rue Émile Hie
03.28.42.24.95

(59) Valenciennes
Farfadet joueur

76 rue de Paris
09.86.32.79.24

(59) Lys-Lez-Lannoy
Lille Aux Jouets

68 rue Jules Guesde
09.81.46.58.64

(59) Maubeuge
Parta’Jeux

28 place des Nations
09.77.35.66.87

(59) Lille
Rocambole

34-36 rue de la Clef
03.20.55.67.01

(60) Compiègne
L’Antre de Mondes

11 rue d’Austerlitz

(60) Senlis
Le Repaire des joueurs

7 rue Rougemaille
09.80.83.75.64

(60) Chantilly
Le Comptoir des Jeux

74 rue du Connétable
09.52.90.03.22

(61) Alençon
Pinocchio & Compagnie

14 rue du Pont-Neuf
02.33.26.63.42

(61) Flers
Au pays des jouets

24-26 rue de Messei
02.33.65.66.43

(62) Arras
Ludivore

9 rue Émile Legrelle
03.21.73.08.43

(62) Saint-Martin-Boulogne
L’Antre du Jouet

55 rue Pierre Martin
03.21.31.58.42

(62) Béthune
L’instant Ludique

38 avenue Jean Jaurès
03.21.62.87.60

(62) Saint-Omer
Bonne Pioche

11 rue des Clouteries
03.21.11.48.58

(63) Clermont-Ferrand
Labyrinthe

4 rue Maréchal de Lattre
04.73.90.22.81

(64) Pau
Laludikavern

8 rue de Foix
05.24.89.33.28

(64) Bayonne
L’Usine à Jeux

47 rue Pannecau
05.59.63.72.07

(65) Tarbes
Laludikavern

4 rue Brauhauban
05.62.51.16.48

(66) Perpignan
Sortilèges

19 rue de l’Ange
09.53.62.79.84

(68) Mulhouse
Fantastik

74 av du Président Kennedy
03.89.64.45.85

(69) Lyon
Archi Chouette

3 place du Griffon
04.72.27.84.51

(69) Lyon
Master Yeti

21 cours Vitton
04.78.93.38.80

(69) Lyon
Trollune

25 rue Sébastien Gryphe
04.78.69.85.56

(69) Lyon
L’Odyssée des Coccinelles

26 rue Masaryk
04.78.47.08.72

(69) Belleville-en-Beaujolais
Délijeux

allée du Petit Prince
04.27.49.78.95

(69) Saint-Genis-Laval
Meepland, Le Royaume du Jeu

21 rue de la Ville
09.81.47.73.06

(69) Villefranche-sur-Saône
Ludik

180 rue Victor Hugo
04.26.47.03.46

(69) Genas
La Course aux Jeux

54-56 rue de la République
04.37.60.78.17

(71) Chalon-sur-Saône
L’en Jeu

26 rue aux Fèvre
03.85.93.54.25

(72) Le Mans
La Boîte à jeux

20 rue Nationale
02.43.14.94.08

(72) Le Mans
Sortilèges

1B rue Gambetta
02.43.87.62.41

(73) Chambéry
Grimgaard Jeux

515 faubourg Montmélian
04.79.69.70.10

(73) Chambéry
L’Antre des jeux

143 rue Croix d’Or
04.79.70.04.56

(73) Aix-les-Bains
L’Échoppe des jeux

1 rue des Bains
04.57.34.69.86

(74) Sallanches
Terre de jeux

46 rue des Allobroges
04.50.91.31.22

(75) Paris
Majestik Games

148 avenue du Maine
09.82.47.90.40

(76) Rouen
Sortilèges

90 rue Jeanne d’Arc
02.35.70.13.06

(76) Le Havre
Le Démon du Jeu

140 rue Victor Hugo
02.35.41.71.91

(78) Rambouillet
Le Cerf Ludique

64 rue du Général de Gaulle
01.78.97.03.16
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(78) Poissy
Tofopolis

1 rue aux Moutons
09.87.17.20.75

(78) Sartrouville
Dédale des Jeux

37 avenue Jules Rein
01.39.68.23.44

(79) Niort
Sortilèges

28 rue Sainte-Marthe
05.49.77.21.52

(79) Parthenay
Ludi’jeux

26 rue Jean Jaurès
05.17.31.65.57

(79) Bressuire
Addict’O Jeu

14 rue Gambetta
09.81.95.87.52

(81) Castres
Exploration Ludique

10 rue Sabaterie
05.63.61.37.02

(83) Toulon
L’Atanière

4 boulevard Pierre Toesca
04.94.29.05.41

(83) Brignoles
Yakajouer

62 rue de la République
09.52.53.55.93

(84) Avignon
La Diagonale du Fou

39 rue du Vieux Sextier
04.90.82.15.66

(85) La Roche-sur-Yon
Sortilèges

2 rue des Halles
09.51.94.13.98

(85) Les Sables-d’Olonne
Bo Jeux

8 rue Jean Moulin
09.81.27.98.28

(85) Challans
Trop Fastoche

26 rue Gambetta
02.51.35.56.45

(85) Les Herbiers
La Tanière du Jeu

3 rue des Halles
02.51.91.21.05

(86) Poitiers
Excalibur

13 rue des Vieilles Boucheries
05.49.50.15.50

(86) Poitiers
Le Dé à 3 faces

35 rue Édouard Grimaux
05.49.41.52.10

(86) Châtellerault
Le Sens du Jeu

131 rue Bourbon
05.16.17.81.67

(87) Limoges
Gorakou

3 rue Haute-Vienne
05.55.32.20.94

(87) Limoges
Le Temple du Jeu

6 rue Adrien Dubouché
05.44.23.95.47

(87) Limoges
Sortilèges

6 rue Jean Jaurès
05.55.34.52.43

(88) Épinal
Lutins Malins

8 rue Georges de la Tour
03.54.31.07.10

(88) Saint-Dié-Des-Vosges
Donjon Déodatien

5 rue Thiers
07.50.02.49.96

(89) Auxerre
Cartes sur Table

3 rue de la Draperie
03.86.32.16.54

(89) Sens
La Crique Aux Jeux

49 Grande Rue
09.81.96.94.24

(90) Belfort
Agartha

13 rue des Capucins
03.84.29.61.19

(91) Arpajon
Les Jeux d’Ornicar

29 Grande Rue
09.81.13.13.73

(92) Suresnes
Un autre jeu

place de la Paix
01.89.34.42.78

(92) Levallois-Perret
Charlylit

45 rue Carnot
01.47.58.59.09

(92) Bourg-la-Reine
Bal des Jeux

107 avenue du Général Leclerc
09.74.97.46.99

(92) Montrouge
Mon dé rouge

73 avenue Henri Ginoux
01.49.12.40.96

(93) Noisy-le-Grand
Cinegoodies

12 avenue Émile Cossonneau
09.88.06.74.19

(93) Aulnay-sous-Bois
Ludotrotter Aulnay

46 avenue Anatole France
09.86.32.46.28

(94) Créteil
Le Troll savant

33 rue du général Leclerc
09.81.62.26.72

(95) Cormeilles-en-Parisis
Wilbox

4 avenue du Docteur Flament
06.52.80.87.27

(95) Pontoise
R de Jeux

39 rue de l’Hôtel de Ville
01.34.24.12.63

(95) Enghien-les-Bains
Totem

3 rue Robert Schuman
01.34.28.53.29

(97) Fort-de-France
Kazajeux

135 rue Lamartine
05.96.71.10.09

(97) Saint-Denis
Sortilèges

21 rue de la Compagnie
02.62.51.14.67

(Belgique) Etterbeck
Dedale

rue Gerrard 140
(+32)23.45.02.54

(Belgique) Ixelles
Dedale

Rue du bailli 60
(+32)27.34.22.55

(Belgique) Nivelles
Ludotrotter

Rue de Sainte 11b
(+32)67.44.43.97

(Belgique) Jambes
Ludotrotter

Avenue Jean Materne 64
(+32)81.35.69.19

(Belgique) Charleroi
Ludotrotter

Rue Émile Tumelaire 6
(+32)71.50.07.71

(Suisse) Genève
L’Épée à deux nains

Rue des Corps-Saints 3
(+41)22/557.76.22

(Suisse) Bulle
Les Hauts Plateaux

Grand-Rue 63
(+41)41.26.50.85.805

(Suisse) Montauban
Au Chapeau Enchanté

Rue de la Comédie 6
09.80.77.10.22

(78) Montigny-le-Bretonneux
Dés Rires et des Jeux

7 rue Joël le Theule
01.30.44.03.49
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